
 

 

 

GUÍA  
DOCENTE  

ENSEÑANZAS ARTÍSTICAS 
SUPERIORES DE DISEÑO 
GRÁFICO/DE MODA 

ASIGNATURA 

Representación 
Vectorial 
 
[en Decreto 111/2014, de 8 de julio] 

DEPARTAMENTO  ESPECIALIDAD  

Enseñanzas Artísticas Superiores  
de Diseño 

Diseño de Producto 

CURSO 1º 

REQUISITOS PREVIOS  
PARA CURSAR LA ASIGNATURA  

Los de acceso a los estudios 

TIPO Asignatura teórico-
práctica 

CARÁCTER   
Formación Básica 

 

DURACIÓN  Anual HORAS  

SEMANALES  
4 horas  CRÉDITOS   

ECTS  
7 ETCS 

HORAS  
TOTALES  

175 horas  HORAS  
PRESENCIALES  

120 horas  HORAS DE 
TRABAJO 

AUTÓNOMO  

55 horas 

 

 

[Un crédito ECTS equivale a 25 horas de trabajo del estudiante (Real Decreto 1125/2003, de 5 de septiembre)] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

C/ Gracia, 4. 18002-Granada • +34 958 264 462 • escuelavaldelomargranada.es/ 

1. INTRODUCCIÓN 

La presente guía docente se sujeta a la siguiente normativa: 

● Decreto 54/2022, de 12 de abril, por el que se establece la ordenación de las enseñanzas 

artísticas superiores, enseñanzas artísticas de máster y estudios de doctorado propios de las 

enseñanzas artísticas en la Comunidad Autónoma de Andalucía. 

● Decreto 111/2014, de 8 de julio por el que se establecen las enseñanzas artísticas 

superiores de diseño en Andalucía. 

 ● Orden de 19 de octubre de 2020, por la que se establece la ordenación de la evaluación del 

proceso de aprendizaje del alumnado de las enseñanzas artísticas superiores y se regula el 

sistema de reconocimiento y transferencia de créditos de estas enseñanzas 

 ● Decreto 91/2023, de 18 de abril, por el que se crean las Escuelas de Arte y Superiores de 

Diseño dependientes de la Consejería competente en materia de educación en la Comunidad 

Autónoma de Andalucía y se aprueba el Reglamento Orgánico de las mismas. 

 ● Ley 1/2024, de 7 de junio, por la que se regulan las enseñanzas artísticas superiores y se 

establece la organización y equivalencias de las enseñanzas artísticas profesionales. 

 
El horario de impartición de la asignatura correspondiente al curso actual podrá consultarse 
en la web del centro. 

1.2. Descripción y contextualización de la asignatura en el marco de la titulación 

La asignatura Representación Vectorial se integra en la materia Lenguaje y técnicas de 

representación y comunicación, dentro del plan de estudios de las Enseñanzas Artísticas 

Superiores de Diseño de Producto reguladas por el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el 

que se establecen dichas enseñanzas en la Comunidad Autónoma de Andalucía. 

Su finalidad es proporcionar al alumnado una formación teórica y técnico-digital en los 

sistemas de representación vectorial, entendidos como herramientas fundamentales para la 

generación, definición y comunicación gráfica del producto en entornos digitales. 

La asignatura aborda los principios que rigen la geometría vectorial, la construcción de formas 

mediante entidades matemáticas (puntos, líneas, curvas y superficies), así como los sistemas 

de organización, edición y transformación de la información gráfica en el entorno digital. 

Desde este enfoque, se orienta al desarrollo de la capacidad de estructuración y precisión 

gráfica, permitiendo al alumnado generar representaciones claras, escalables y técnicamente 

rigurosas, adecuadas tanto para la comunicación visual como para la documentación técnica 

del diseño de producto. 

En este contexto, la asignatura Representación Vectorial ocupa una posición relevante dentro 

de la formación básica en lenguaje gráfico digital, al proporcionar los recursos necesarios 

para la formalización precisa del objeto en entornos vectoriales, fundamentales en los 

procesos contemporáneos de diseño y producción. 

https://www.juntadeandalucia.es/boja/2022/74/38
https://www.juntadeandalucia.es/boja/2014/150/1
https://www.juntadeandalucia.es/boja/2020/212/21
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Su aportación específica al perfil del diseñador de producto se concreta en: 

 •La capacidad de generar representaciones gráficas precisas y escalables. 

 •La comprensión del lenguaje vectorial como base de la comunicación técnica digital. 

 •La organización y estructuración de información gráfica compleja. 

 •La preparación de documentación gráfica para distintos fines (presentación, 
producción, comunicación) 

De este modo, la asignatura contribuye a establecer una conexión directa entre la definición 

formal del producto y su representación digital normalizada, imprescindible en los flujos 

actuales de trabajo en diseño. 

1.3. Contenidos generales de la asignatura 

Representación y expresión gráfica mediante tecnología digital vectorial: Aprendizaje de 

herramientas y programas de aplicación de vectores. 

Diseño y fabricación asistido por ordenador CAD/CAM. 

 

2. COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 

 

COMPETENCIAS TRANSVERSALES DEL TÍTULO 

SUPERIOR DE DISEÑO  
CRITERIOS DE EVALUACIÓN TRANSVERSALES 

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma 

eficiente y motivadora.  
CET1 Demostrar capacidad para organizar y planificar 

el trabajo de forma eficiente y motivadora. 

CT2 Recoger información significativa, analizarla, 

sintetizarla y gestionarla adecuadamente.  
CET2 Demostrar capacidad para recoger, analizar y 

sintetizar información significativa y gestionarla 
adecuadamente. 

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que 

respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.  
CET3 Demostrar capacidad para solucionando 

problemas y tomando decisiones que respondan a los 
objetivos del trabajo que se realiza. 

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologías de la 

información y la comunicación.  
CET4 Demostrar el uso eficiente de las tecnologías de 

la información y la comunicación. 

CT5 Comprender y utilizar, al menos, una lengua 

extranjera en el ámbito de su desarrollo profesional.  
CET5 Demostrar conocimiento de al menos una lengua 

extranjera en el ámbito de su desarrollo profesional. 

CT6 Realizar autocrítica hacia el propio desempeño 

profesional e interpersonal.  
CET6 Demostrar capacidad para la autocrítica hacia el 

propio desempeño profesional e interpersonal. 

CT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la crítica 

constructiva en el trabajo en equipo.  
CET7 Demostrar habilidad comunicativa y crítica 

constructiva en el trabajo en equipo. 

CT8 Desarrollar razonada y críticamente ideas y 

argumentos.  
CET8 Demostrar capacidad razonada y crítica de ideas 

y argumentos. 

CT10 Liderar y gestionar grupos de trabajo.  CET10 Demostrar capacidad para liderar y gestionar 

grupos de trabajo. 
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CT11 Desarrollar en la práctica laboral una ética 

profesional basada en la apreciación y sensibilidad 
estética, medioambiental y hacia la diversidad.  

CET11 Demostrar la aplicación, en la práctica laboral, 

de una ética profesional basada en la apreciación y 
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la 
diversidad 

CT12 Adaptarse, en condiciones de competitividad a 

los cambios culturales, sociales y artísticos y a los 
avances que se producen en el ámbito profesional y 
seleccionar los cauces adecuados de formación 
continuada.  

CET12 Demostrar capacidad para la adaptación, en 

condiciones de competitividad a los cambios culturales, 
sociales, artísticos y a los avances que se producen en 
el ámbito profesional y seleccionar los cauces 
adecuados de formación continuada. 

CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad 

profesional.  
CET13 Demostrar la calidad y la excelencia en su 

actividad profesional. 

CT14 Dominar la metodología de investigación en la 

generación de proyectos, ideas y soluciones viables.  
CET14 Demostrar dominio de la metodología de la 

investigación en la generación de proyectos, ideas y 
soluciones viables 

CT15 trabajar de forma autónoma y valorar la 

importancia de la iniciativa y el espíritu emprendedor 
en el ejercicio profesional.  

CET15 Demostrar capacidad para trabajar de forma 

autónoma, valorando la iniciativa y el espíritu 
emprendedor en el ejercicio profesional. 

CT16 Usar los medios y recursos a su alcance con 

responsabilidad hacia el patrimonio cultural y 
medioambiental.  

CET16 Demostrar capacidad en el uso de medios y 

recursos a su alcance con responsabilidad hacia el 
patrimonio cultural y medioambiental. 

 
 

COMPETENCIAS GENERALES DEL TÍTULO 

SUPERIOR DE DISEÑO  
CRITERIOS DE EVALUACIÓN GENERALES 

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de 

diseño de acuerdo con los requisitos y 
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y 
comunicativos. 

CEG1 Demostrar capacidad para concebir, planificar y 

desarrollar proyectos de diseño de acuerdo con los 
requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales, 
estéticos y comunicativos. 

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos 

de la representación y la comunicación.  
CEG2 Demostrar dominio de los lenguajes y recursos 

expresivos de la representación y la comunicación. 

CG4 tener una visión científica sobre la percepción y 

el comportamiento de la forma, de la materia, del 
espacio, del movimiento y del color.  

CEG4 Demostrar visión científica sobre la percepción y 

el comportamiento de la forma, de la materia, del 
espacio, del movimiento y del color. 

CG7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de 

trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.  
CEG7 Demostrar capacidad para organizar, dirigir y/o 

coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a 
equipos multidisciplinares. 

CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la 

evolución tecnológica industrial.  
CEG10 Demostrar capacidad para adaptarse a los 

cambios y a la evolución tecnológica industrial. 

CG11 Comunicar ideas y proyectos a la clientela, 

argumentar razonadamente, saber evaluar las 
propuestas y canalizar el diálogo.  

CEG11 Demostrar capacidad de comunicar ideas y 

proyectos a la clientela, argumentar razonadamente, 
saber evaluar las propuestas y canalizar el diálogo. 

CG15 Conocer procesos y materiales y coordinar la 

propia intervención con otros profesionales, según las 
secuencias y grados de compatibilidad. 

CEG15 Demostrar conocimiento de los procesos y 

materiales y coordinar la propia intervención con otros 
profesionales, según las secuencias y grados de 
compatibilidad 

CG17 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de 

aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y 
profesionales.  

CEG17 Demostrar capacidad de plantear, evaluar y 

desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al 
logro de objetivos personales y profesionales. 

CG19 Demostrar capacidad crítica y saber plantear 

estrategias de investigación.  
CEG19 Demostrar capacidad crítica y saber plantear 

estrategias de investigación 
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CG20 Comprender el comportamiento de los 

elementos que intervienen en el proceso 
comunicativo, dominar los recursos tecnológicos de la 
comunicación y valorar su influencia en los procesos y 
productos del diseño.  

CEG20 Demostrar capacidad para comprender el 

comportamiento de los elementos que intervienen en el 
proceso comunicativo, para dominar los recursos 
tecnológicos de la comunicación y para valorar su 
influencia en los procesos y productos del diseño. 

 
 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DEL TÍTULO 

SUPERIOR DE DISEÑO EN LA ESPECIALIDAD DE 

DISEÑO PRODUCTO  

CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESPECÍFICOS DE LA 
ESPECIALIDAD DE DISEÑO PRODUCTO 

CE1 Determinar las características finales de 

productos, servicios y sistemas, coherentes con los 
requisitos y relaciones estructurales, organizativas, 
funcionales, expresivas y económicas definidas en el 
proyecto. 

CEE1 Demostrar capacidad para determinar las 

características finales de productos, servicios y 
sistemas, coherentes con los requisitos y relaciones 
estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y 
económicas definidas en el proyecto..  

CE2 Resolver problemas proyectuales mediante la 

metodología, destrezas, y procedimientos adecuados. 
CEE2 Demostrar capacidad para resolver problemas 

proyectuales mediante la metodología, destrezas, y 
procedimientos adecuados. 

CE4 Valorar e integrar la dimensión estética en 

relación al uso y funcionalidad del producto. 
CEE4 Demostrar que valora e integra la dimensión 

estética en relación al uso y funcionalidad del producto. 

CE8 Conocer los procesos para la producción y 

desarrollo de productos, servicios y sistemas. 
CEE8 Demostrar conocimiento de los procesos para la 

producción y desarrollo de productos, servicios y 
sistemas. 

CE9 Dominar los recursos gráfico-plásticos de la 

representación bi y tridimensional. 
CEE9 Demostrar dominio de los recursos gráfico- 

plásticos de la representación bi y tridimensional. 

CE11 Conocer los recursos tecnológicos de la 

comunicación y sus aplicaciones al diseño de 
producto. 

CEE11 Demostrar conocimiento de los recursos 

tecnológicos de la comunicación y sus aplicaciones al 
diseño de producto.  

CE12 Dominar la tecnología digital específica 

vinculada al desarrollo y ejecución de proyectos de 
diseño de producto. 

CEE12 Demostrar dominio de la tecnología digital 

específica vinculada al desarrollo y ejecución de 
proyectos de diseño de producto. 
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3. ORGANIZACIÓN DE CONTENIDOS Y ACTIVIDADES 

 

 

 

 

BLOQUE TEMÁTICO UNIDAD CONTENIDOS 

 
NÚME
RO DE 
SESIO
NES 

1 FUNDAMENTOS DE 
LA REPRESENTACIÓN 

 VECTORIAL

UD 1. Naturaleza del 
 gráfico vectorial

 • Diferencias mapa de bits / vector 
•    Concepto matemático: nodos, curvas Bézier 
 • Escalabilidad y precisión  4

UD 2. Entorno de 
 trabajo

 • Interfaz de software (Illustrator, Inkscape, AutoCad 

etc.) 
 • Herramientas básicas 
 • Gestión de documentos y formatos (SVG, AI, PDF)  10

2 REPRESENTACIÓN 
 GEOMÉTRICA 

UD 3. Geometría 
 básica aplicada

 • Formas primitivas 

 • Operaciones booleanas 

 • Transformaciones (escala, rotación, simetría)  4

UD 4. Precisión y 
 normalización

 • Reglas, guías y retículas 

 • Ajustes y alineación 

 • Introducción a normas técnicas (acotación básica)  4

3 LENGUAJE GRÁFICO 
APLICADO AL DISEÑO 

 DE PRODUCTO

 UD 5. Sintaxis visual

 • Línea, forma, contorno 

 • Jerarquía visual 

 • Simplificación y abstracción formal  2

 UD 6. Color y acabado

 • Color en vectorial 

 • Degradados y transparencias 

 • Simulación de materiales básicos  2

4 REPRESENTACIÓN 
 DE OBJETOS

UD 7. Representación 
 bidimensional

 • Vistas (alzado, planta, perfil) 

 • Despieces simples 

 • Iconografía y esquematización  20

UD 8. Representación 
tridimensional 

 simulada

 • Perspectiva en vectorial 

 • Axonometría (isométrica) 

 • Volumen mediante sombreado  10

5 CAD APLICADO AL 
 PRODUCTO

UD 9. Fundamentos 
 CAD

 • Concepto CAD 

 • Entornos 2D vs 3D 

 • Precisión dimensional  14



 

C/ Gracia, 4. 18002-Granada • +34 958 264 462 • escuelavaldelomargranada.es/ 

UD 10. Dibujo técnico 
 en CAD

 • Croquis y restricciones 

 • Acotación normalizada 

 • Generación de planos técnicos  8

6 INTRODUCCIÓN AL 
 CAM Y FABRICACIÓN

UD 11. Preparación 
 para fabricación

 • Archivos vectoriales para corte (láser, CNC) 

 • Trazados y grosores 

 • Optimización de piezas  8

UD 12. Flujo CAD-
 CAM

 • Del diseño al prototipo 

 • Formatos de exportación (DXF, STL básico) 

 • Introducción al prototipado digital  6

7 PROYECTO 
 APLICADO

UD 13. Desarrollo de 
 proyecto vectorial

 • Ideación y bocetado 

 • Desarrollo técnico 

 • Presentación gráfica  8

UD 14. Integración 
 CAD-CAM

 • Adaptación a fabricación 

 • Prototipo básico 

 • Evaluación del diseño  12

Metodología para la adquisición de 
competencias 

COMP

E- 

TENCI

AS 

Instrumentos de evaluación (marcar X) 

Estrategias 
metodológi
cas 

Horas dedicadas  
por el alumno Pr

ue

bas 

pa

rci

ale

s 

Pr

ue

ba

s 

fin

al

es 

Trabaj

os 
Actividad

es de aula 
Participación e 

implicación 
Otr
as 

Tot
al 

Trabajo 
presencial 

Trab
ajo 

autó
nom

o 

Total 

Clases teóricas  20   20

CT:1,2,

3,4,5,6,

7,8,10,

11,12,1

3,14,15

,16. 

CG:1,2

,4,7,10,

11,15,1

7,19,20

. 

CE:1,2,

4,8,9,1

 1,12

 X  X    X   

Clases prácticas  60  10  70    X  X  X   

Estudio y 
lecturas   10  10        

Trabajos  30  30  60    X  X  X   

Trabajo en 
grupo  5  5  10        

Actividades 
complementar
ias   5  5

     X
  

Actividades 
extraescolare
s    

Las actividades extraescolares no son evaluables 

TOTAL 
HORAS  120  55  175   
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4. PRINCIPIOS METODOLÓGICOS 

La asignatura se plantea como un entorno de aprendizaje activo orientado a la resolución de 

proyectos de diseño de producto, en el que la representación vectorial actúa como 

herramienta para la conceptualización, desarrollo técnico y preparación para la fabricación. 

 

La asignatura de Representación Vectorial, en el contexto de las Enseñanzas Artísticas 

Superiores de Diseño de Producto, se concibe como un espacio de aprendizaje activo en el 

que el alumnado no solo adquiere destrezas técnicas, sino que desarrolla una forma de 

pensar propia del ámbito del diseño. Desde esta perspectiva, la metodología se orienta hacia 

la resolución de proyectos, de modo que el aprendizaje se articula en torno a situaciones 

reales o verosímiles en las que el estudiante debe dar respuesta a necesidades concretas. 

Así, el trabajo en el aula se aleja de la mera realización de ejercicios aislados para centrarse 

en el desarrollo de propuestas completas que integran la representación gráfica, la precisión 

técnica y su posible materialización. 

 

Este planteamiento se apoya en una metodología de carácter cíclico, en la que el proceso de 

diseño se entiende como una secuencia iterativa de investigación, ideación, desarrollo, 

evaluación y mejora. El error adquiere un valor formativo, ya que permite al alumnado revisar 

sus decisiones, ajustar sus propuestas y avanzar hacia soluciones más eficaces. De este 

modo, se fomenta una actitud reflexiva y crítica, fundamental en la formación de futuros 

diseñadores. 

 

El aprendizaje se configura, además, como un proceso eminentemente activo y práctico. Los 

contenidos teóricos se introducen de manera contextualizada y en estrecha relación con su 

aplicación inmediata, evitando planteamientos abstractos desvinculados de la práctica. Cada 

concepto trabajado encuentra su traducción directa en una acción concreta, ya sea la 

construcción de formas vectoriales, la elaboración de planos técnicos o la preparación de 

archivos para su fabricación. Esta integración entre teoría y práctica favorece una 

comprensión significativa de los contenidos y refuerza su transferencia a contextos 

profesionales. 

 

En este sentido, la asignatura adopta un enfoque claramente competencial, orientado al 

desarrollo de capacidades que trascienden el manejo instrumental del software. Se busca que 

el alumnado adquiera precisión en la representación, criterio en la toma de decisiones 

gráficas y capacidad para adaptar sus propuestas a condicionantes técnicos y productivos. La 

incorporación de herramientas CAD y su vinculación con procesos CAM refuerza esta 

orientación, acercando el aprendizaje a los flujos reales de trabajo del diseño de producto y 

permitiendo comprender la relación entre el diseño digital y su materialización física. 

 

La conexión con la realidad profesional se convierte, por tanto, en un eje fundamental. El 

alumnado trabaja con formatos, procedimientos y limitaciones propias del ámbito productivo, 

entendiendo que la calidad de la representación no es únicamente una cuestión estética, sino 

un requisito imprescindible para la correcta fabricación de los objetos diseñados. Esta 

perspectiva contribuye a desarrollar una visión integral del proceso de diseño, en la que la 

fase de representación se entiende como parte de un sistema más amplio. 
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Asimismo, se fomenta el aprendizaje colaborativo como estrategia para enriquecer el proceso 

formativo. El trabajo en grupo, la revisión entre iguales y la puesta en común de soluciones 

permiten al alumnado contrastar enfoques, argumentar decisiones y desarrollar una mirada 

crítica sobre su propio trabajo y el de los demás. Este intercambio favorece la construcción 

colectiva del conocimiento y reproduce dinámicas habituales en el entorno profesional. 

 

En conjunto, este enfoque metodológico configura la asignatura como un entorno de 

aprendizaje dinámico, orientado a la acción y conectado con la realidad del diseño de 

producto, en el que la representación vectorial se convierte en una herramienta clave para la 

conceptualización, el desarrollo técnico y la preparación para la fabricación. 

 

 
 

5. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y 

EXTRAESCOLARES 

1.- PASARELA FORTUNY: 
Objetivos: 
 
1.Reforzar el diálogo entre moda, cultura, patrimonio y sociedad, en el contexto de enclaves 
culturales y patrimoniales de la ciudad de Granada como escenarios vivos de creación contemporánea. 
2.Poner en valor el talento emergente del diseño, ofreciendo un espacio de visibilización y 
reconocimiento para estudiantes en proceso de formación, vinculado a los valores de sostenibilidad, 
innovación y excelencia artística. 
3.Fomentar el aprendizaje práctico y la experiencia real en contextos profesionales, incentivando el 
trabajo colaborativo y la responsabilidad en la producción de colecciones. 
4.Impulsar el desarrollo de redes entre jóvenes, profesionales y agentes culturales, propiciando el 
intercambio de saberes, contactos y oportunidades. 
 
La Pasarela Fortuny de Jóvenes Diseñadores combina lo académico, con la elaboración de 

colecciones por parte del alumnado, lo interdisciplinar (colaboraciones con gran parte de la oferta 

formativa del centro). 

 

2.- COVER Proyecto de reinterpretación artística: 

 

Objetivos: 
 
-Ampliar el lenguaje cultural del alumnado a través del análisis y reinterpretación de referentes 
gráficos contemporáneos. 
-Fomentar la colaboración entre especialidades y niveles educativos mediante procesos de 
creación colectiva. 
-Integrar tecnología de vanguardia y técnicas artesanales en un contexto educativo de innovación. 
-Promover valores como la sostenibilidad o la diversidad cultural, tanto en la elección del artista como 
en las propuestas del alumnado. 
-Potenciar el papel de la Escuela como espacio de experimentación artística convocación de 
proyección pública y cultural.  

 
Cover 2026 estará dedicado a reinterpretar -desde las diferentes disciplinas de la oferta formativa de la 
EASD Val del Omar- la obra de la artista Sonia Pulido, Premio Nacional de ilustración en el año 2020. 
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3.- FESTIVAL GRÁFICO GRANADA · GRA-GRA: 
 
Objetivos: 

 
1.Poner en valor el patrimonio material e inmaterial de la ciudad de Granada, mediante una 
experiencia cultural que contribuya a su proyección como candidata a Capital Europea de la 
Cultura 2031. 
2.Fomentar el aprendizaje experiencial del arte gráfico, propiciando el contacto directo entre 
estudiantes y artistas consagrados e incentivando el intercambio intergeneracional de saberes, 
técnicas y visiones. 
3.Explorar y redescubrir colectivamente espacios singulares y rincones poco visibilizados de la 
ciudad, utilizando el dibujo como herramienta de observación, interpretación y representación 
creativa del entorno. 
4.Impulsar la creación artística en contexto, promoviendo la producción gráfica en directo como 
forma de diálogo entre la ciudad, sus habitantes y quienes la reinterpretan desde el arte. 
5.Consolidar una publicación colectiva como memoria gráfica del festival, que recoja las 
interpretaciones visuales generadas durante el recorrido y dé difusión al trabajo colaborativo de 
estudiantes y artistas. 
 
4.-PLAT Foro de Arte y Diseño  
 
Objetivos: 
 
1.Fomentar la colaboración entre especialidades de arte y diseño a través de proyectos 
interdisciplinares. 
2.Dar a conocer al alumnado el potencial profesional de la industria gastronómica, mediante 
experiencias reales con agentes del sector. 
3.Establecer vínculos con profesionales y empresas gastronómicas que puedan generar futuras 
colaboraciones profesionales. 
4.Potenciar la cultura visual y material vinculada a la gastronomía como ámbito de creación y 
experimentación. 
5.Participar activamente en la agenda cultural de la ciudad, contribuyendo a su proyección como 
candidata a Capital Europea de la Cultura 2031. 
 

5.-NOCHE EN BLANCO  

 
Objetivos:  
 
1.Dar a conocer la EASD Val del Omar, su oferta formativa y los procedimientos de acceso. 
2.Favorecer el acercamiento del público general al ámbito artístico y de diseño, a través de 
experiencias participativas y lúdicas. 
3.Visibilizar el trabajo del alumnado y poner en valor los procesos creativos que se desarrollan en el 
centro. 
4.Fomentar la vinculación de la comunidad con la escuela, generando redes que puedan derivar en 
futuras colaboraciones, asistencia a actividades culturales o en la incorporación de nuevo alumnado. 
5.Contribuir activamente a la vida cultural de Granada, reforzando su candidatura como Capital 
Europea de la Cultura 2031. 

 
6.-PLAT publicaciones 
 

Objetivos:  
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1.Reconocer públicamente el trabajo de estudiantes sobresalientes puede servir de inspiración y 
motivación para el resto del alumnado. Esto incentiva un mayor compromiso con la investigación y la 
calidad en sus propios trabajos. 
2.Desarrollar habilidades profesionales y de colaboración: La creación de una publicación impresa que 
será distribuida implica que los estudiantes aprendan a trabajar en equipo. 
3.Utilizar la obra artística como punto de partida: Fomentar que los alumnos empleen una obra o 
proyecto artístico propio como la base para desarrollar un producto editorial, en lugar de simplemente 
documentar su historia o contexto. 
4.Valorar las perspectivas contemporáneas: Inculcar en los estudiantes la capacidad de apreciar 
enfoques modernos en las artes visuales y la educación artística, permitiendo que sus proyectos de 
intervención y creación sean relevantes y actuales. 
5.Proyectar la identidad profesional: Ayudar a los alumnos a usar la publicación editorial como una 
herramienta para dar a conocer sus logros y proyectar su trabajo de manera profesional, fortaleciendo 
su marca personal en el ámbito de las artes y el diseño. 
 

 
6. EVALUACIÓN 

 

 

6.1. Proceso de evaluación 

a. Descripción general del proceso de evaluación. 

 

Asignatura anual o segundo semestre 

 

Se realizarán: 

 

 - Dos convocatorias ordinarias de pruebas de evaluación en los meses de junio y 

septiembre. 

 - Primera convocatoria extraordinaria durante el mes de febrero. (el alumnado lo 

tiene que solicitar cuando se matricule en septiembre) 

 - Segunda convocatoria extraordinaria en caso de no aprobar la primera 

convocatoria. (Solicitar hasta Mayo) 

 

 

El centro hará públicas las fechas de realización de la convocatoria extraordinaria, que 

deberá ser expresamente solicitada por el alumnado en la Secretaría del centro y aprobada 

mediante resolución de la Dirección. Únicamente podrán participar en la convocatoria 

extraordinaria del alumnado que, estando matriculado en la asignatura durante el curso 

actual, también lo hubiera estado anteriormente. 

 

Será responsabilidad del alumno/a ponerse en contacto con el/la profesor/a para cerciorarse 

y asesorarse sobre el contenido de los ejercicios prácticos, actividades y proyectos de 

investigación que deberá entregar en dichas convocatorias.  
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Para las sucesivas convocatorias de recuperación de la asignatura (septiembre y 

convocatoria extraordinaria) se pondrá a disposición del alumnado un plan de recuperación, 

en el que constarán las actividades para consolidar las competencias que debe adquirir para 

superar la asignatura en la convocatoria correspondiente, así como los instrumentos y 

criterios de evaluación y calificación. 

 

Los resultados obtenidos por el alumnado se calificarán en función de la escala numérica de 

«0» a «10», con expresión de un decimal. Las calificaciones inferiores a «5,0» tendrán la 

consideración de calificación negativa, lo cual implicará la no superación de la asignatura. 

Cuando el alumno o alumna no se presente a las pruebas finales estipuladas en cada 

convocatoria, se consignará la expresión «NP» (No Presentado), y la convocatoria no 

computará para el total de convocatorias utilizadas.  

b. Evaluación inicial 

La prueba o evaluación inicial se articula, tanto como prueba de conocimiento previa, 

y/o como entrevistas con las alumnas y alumnos, que servirán al profesor para 

establecer y determinar el grado de conocimiento previo de las aptitudes y 

capacidades de las alumnas y alumnos ante las capacidades, habilidades y 

competencias que se desarrollarán a lo largo de la impartición de la materia. 

c. Autoevaluación y procesos de participación del alumnado en la evaluación. 

Se realizarán actividades de autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación. Se realizarán 

presentaciones de trabajos y proyectos en los que el alumnado deberá actuar como agente 

evaluado de su propio trabajo y del de sus compañeros. Se intenta fomentar con estas 

actividades el espíritu critico y visión profesional.  

 

 

6.2. Instrumentos de evaluación 

 

Como instrumento principal de evaluación, se establece la valoración de trabajos y prácticas 

de clase, que se referirá a criterios objetivos establecidos por el profesor en el descriptor de 

cada práctica. 

 

En dichos descriptores aparecerán los aspectos técnicos y descriptivos principales a los que 

los alumnos tendrán que responder y completar tanto para alcanzar las competencias 

específicas de esa propuesta práctica como para completar una consecución de mínimos. 

 

Se hará hincapié en la adquisición y observación de adecuada estructuración y jerarquización 

y ordenación de los archivos que conforman las entregas de dichas prácticas. 

 

Tanto las prácticas de aula como las entregas de trabajos autónomos encargados a las 

alumnas y alumnos deberán entregarse en tiempo y forma establecidos por el profesor, 
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mediante la clase o medios virtuales, atendiendo a las especificaciones dadas por el profesor 

en cada caso. 

 

Las entregas realizadas fuera de tiempo o forma tendrán una penalización de hasta el 30% 

del total de la nota, teniendo en cuenta los días de retraso de dicha actividad o práctica, 

desde el cierre de la fecha límite de entrega establecida por el profesor. 

 

La falta de cualquier entrega o práctica, supondrá que las alumnas y alumnos deberá superar 

un examen en la convocatoria de junio.  Que se corresponderá con una adecuación de la 

prueba de contenidos Parcial, o Totales de la asignatura, a consideración del profesor. 

6.3. Criterios de Calificación 

a. Evaluación del alumnado asistente. 

 

Se considera necesaria una asistencia a clase superior al 80% del horario lectivo para el 

desarrollo de un proceso de evaluación continua y valoración de los resultados del 

aprendizaje en relación con el nivel de adquisición y consolidación de las competencias 

transversales, generales y específicas.  

 

Para la superación de la asignatura el/la alumno/a deberá haber entregado y superado todos 

los ejercicios prácticos, actividades y proyectos, con una calificación igual o superior a 5.  

 

Los criterios de calificación del alumnado asistente serán los siguientes: 

 

CONVOCATORIA ORDINARIA   

Pruebas de evaluación 
Examen teórico práctico con 

software específico 

Actividades y proyectos 
Entrega de las prácticas de clase y 

Entregas establecidas por el 
profesor durante el curso, mediante 

el aula virtual. 

Otros 
[especificar si procede] 

50% 50% % 

 
 

 
 

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA 

Pruebas de evaluación 
Examen teórico práctico con 

software específico 

Actividades y proyectos 
Entrega de las prácticas de clase y 

Entregas establecidas por el 
profesor durante el curso, mediante 

el aula virtual. 

Otros 
[especificar si procede] 

50% 50% % 
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*Es condición indispensable para superar la materia haber presentado todos los trabajos, actividades y 
proyectos planteados, y haberse presentado a las pruebas de evaluación. ] 

 

b. Evaluación del alumnado no asistente. 

 

El alumnado que no cumple con la asistencia a clase superior al 80% del horario lectivo 

deberá, para superar la asignatura, haber entregado y superado todos los ejercicios prácticos, 

actividades y proyectos, con una calificación igual o superior a 5. 

 

Los criterios de calificación del alumnado no asistente serán los siguientes: 

 

CONVOCATORIA ORDINARIA 

Pruebas de evaluación 
Examen teórico práctico con 

software específico 

Actividades y proyectos 
Entrega de las prácticas de clase y 

Entregas establecidas por el 
profesor durante el curso, mediante 
los procedimientos especificados 

por el profesor 

Otros 
[especificar si procede] 

50% 50% % 

 
 
 

 

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA 

Pruebas de evaluación 
Examen teórico práctico con 

software específico 

Actividades y proyectos 
Entrega de las prácticas de clase y 

Entregas establecidas por el 
profesor durante el curso, mediante 
los procedimientos especificados 

por el profesor 

Otros 
[especificar si procede] 

50% 50% % 

 
 

 
 
*Es condición indispensable para superar la materia haber presentado todos los trabajos, actividades y 
proyectos planteados, y haberse presentado a las pruebas de evaluación. 
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7. RECURSOS Y MATERIALES DIDÁCTICOS 

7.1. Recursos de aula y materiales. 

a. Recursos de aula. 

Ordenador, programas de diseño, conexión a internet, altavoces, pizarra, proyector, tableta 

digitalizadora, escáner. 

b. Materiales. 

A través de la conexión a internet del Centro se podrá acceder a numerosos servicios y 

aplicaciones online como, por ejemplo: 

 

 · Google Workspace 

 · Recursos varios de internet (Blogs, RR.SS., RSS/FEED) 

 · Páginas de internet 

 · Videos de internet 

 · Programas on line. 

7.2. Recursos necesarios para el alumnado  

Es prácticamente indispensable, sobretodo a la hora de realizar trabajo autónomo 

fuera de clase, que el alumno disponga de un equipo informático con unas 

prestaciones medias. 

7.3. Instrumentos de autoformación 

 · Entorno de aprendizaje personal (PLE) 

 · Google workspace 

 · Recursos varios de internet (Blogs, RR.SS., RSS/FEED) 

 · Páginas de internet 

 · Videos de internet 

 · Programas on line 

 · Bibliografía // Biblioteca 

 

8. ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS 

ESPECIALES 

Las medidas para la atención a la diversidad en las Enseñanzas Artísticas Superiores de 

Diseño, si bien no caben adaptaciones curriculares significativas, serán tomadas desde la 

flexibilidad de la programación de aula, y, si es necesario, consultando con la coordinación de 

las Enseñanzas y Jefatura de Estudios. Las adaptaciones de las guías docentes para 
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casuísticas concretas serán planteadas en las reuniones docentes y solventadas/adaptadas a 

las necesidades específicas detectadas. 

 

[Se incluirán en este apartado: 

 

 ● Medidas tomadas por el profesorado para detectar las necesidades educativas 

especiales del alumnado. 

 ● Posibles metodologías compatibles con la asignatura en el caso de detectar 

necesidades educativas especiales. Ejemplos: definición de procesos de búsqueda de 

información, adaptaciones de las actividades en su realización o presentación, 

sustitución de actividades individuales por trabajo en equipo, métodos alternativos a 

pruebas escritas, segmentación de sesiones teóricas, etc.] 

 

9. SISTEMA DE PARTICIPACIÓN DEL ALUMNADO EN LA 

EVALUACIÓN DE LA ASIGNATURA. 

Se atenderá a lo dispuesto en el Plan de Calidad en relación a las medidas que se 

establezcan para la evaluación de la asignatura; encuestas, rúbrica, etc… 

 

 

 

 

10. BIBLIOGRAFÍA 

 

 

UNIDAD BIBLIOGRAFÍA 

UD 1. Naturaleza del gráfico 
vectorial 

 • LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Graphic Design: The New Basics. New York: 

Princeton Architectural Press, 2015. 

 • SAMARA, Timothy. Design Elements: A Graphic Style Manual. Beverly: Rockport Publishers, 

2007. 

 • HARRINGTON, David. Encyclopedia of Graphics File Formats. San Diego: Academic Press, 

1997. 

UD 2. Entorno de trabajo 
 • ADOBE SYSTEMS. Adobe Illustrator Classroom in a Book. San José: Adobe Press, 2023. 

 • WEINMANN, Elaine; LOUREKAS, Peter. Illustrator CC: Visual QuickStart Guide. Berkeley: 

Peachpit Press, 2019. 

UD 3. Geometría básica 

aplicada 
 • CHING, Francis D. K. Design Drawing. Hoboken: John Wiley & Sons, 2010. 

 • WONG, Wucius. Principios del diseño en color y forma. Barcelona: Gustavo Gili, 1995. 

UD 4. Precisión y 

normalización 

 • GIESECKE, Frederick E. et al. Technical Drawing with Engineering Graphics. Boston: Pearson, 

2016. 

 • UNE-EN ISO 129-1. Acotación. Principios generales. Madrid: AENOR, 2019. 

UD 5. Sintaxis visual 
 • DONDIS, Donis A. La sintaxis de la imagen. Barcelona: Gustavo Gili, 2004. 

 • LUPTON, Ellen. Thinking with Type. New York: Princeton Architectural Press, 2010. 
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UNIDAD BIBLIOGRAFÍA 

UD 6. Color y acabado 
 • ALBERS, Josef. Interaction of Color. New Haven: Yale University Press, 2006. 

 • AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Color. Lausanne: AVA Publishing, 2009. 

UD 7. Representación 
bidimensional 

 • CHING, Francis D. K. Architectural Graphics. Hoboken: John Wiley & Sons, 2015. 

 • MONTENEGRO, Gildo. Dibujo de perspectiva. Barcelona: Gustavo Gili, 2001. 

UD 8. Representación 
tridimensional simulada 

 • PIPES, Alan. Drawing for Designers. London: Laurence King Publishing, 2007. 

 • CHING, Francis D. K. Design Drawing. Hoboken: John Wiley & Sons, 2010. 

UD 9. Fundamentos CAD 
 • ZEID, Ibrahim. CAD/CAM: Theory and Practice. New York: McGraw-Hill, 2009. 

 • KALPAKJIAN, Serope; SCHMID, Steven. Manufacturing Engineering and Technology. 

Boston: Pearson, 2014. 

UD 10. Dibujo técnico en 

CAD 

 • SHIH, Randy H. AutoCAD 2023 Tutorial First Level 2D Fundamentals. Mission: SDC 

Publications, 2023. 

 • BERTOLINE, Gary R.; WIEBE, Eric N. Fundamentals of Graphics Communication. New York: 

McGraw-Hill, 2013. 

UD 11. Preparación para 

fabricación 

 • GROOVER, Mikell P. Automation, Production Systems, and Computer-Integrated 

Manufacturing. Boston: Pearson, 2015. 

 • ZEID, Ibrahim. CAD/CAM: Theory and Practice. New York: McGraw-Hill, 2009. 

 UD 12. Flujo CAD-CAM

 • KALPAKJIAN, Serope; SCHMID, Steven. Manufacturing Engineering and Technology. 

Boston: Pearson, 2014. 

 • GROOVER, Mikell P. Fundamentals of Modern Manufacturing. Hoboken: John Wiley & Sons, 

2020. 

UD 13. Desarrollo de 
 proyecto vectorial

 • AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Design Thinking. Lausanne: AVA Publishing, 2010. 

 • CROSS, Nigel. Engineering Design Methods. Chichester: John Wiley & Sons, 2008. 

UD 14. Integración CAD-
 CAM

 • ULRICH, Karl T.; EPPINGER, Steven D. Product Design and Development. New York: 

McGraw-Hill, 2016. 

 • GROOVER, Mikell P. Fundamentals of Modern Manufacturing. Hoboken: John Wiley & Sons, 

2020. 

 


