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1. INTRODUCCION

La presente guia docente se sujeta a la siguiente normativa:

® Decreto 54/2022, de 12 de abril, por el que se establece la ordenacién de las ensefianzas
artisticas superiores, ensefianzas artisticas de master y estudios de doctorado propios de las
ensefianzas artisticas en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

® Decreto 111/2014, de 8 de julio por el que se establecen las ensefianzas artisticas
superiores de disefio en Andalucia.

® Orden de 19 de octubre de 2020, por la que se establece la ordenacién de la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado de las ensefianzas artisticas superiores y se regula el
sistema de reconocimiento y transferencia de créditos de estas ensefianzas

® Decreto 91/2023, de 18 de abiril, por el que se crean las Escuelas de Arte y Superiores de
Disefio dependientes de la Consejeria competente en materia de educacion en la Comunidad
Auténoma de Andalucia y se aprueba el Reglamento Organico de las mismas.

e |ey 1/2024, de 7 de junio, por la que se regulan las ensefianzas artisticas superiores y se
establece la organizacién y equivalencias de las ensefianzas artisticas profesionales.

El horario de imparticion de la asignatura correspondiente al curso actual podra consultarse
en la web del centro.

1.2. Descripcién y contextualizacién de la asignatura en el marco de la titulacion

La asignatura Representacion Vectorial se integra en la materia Lenguaje y técnicas de
representacion y comunicacién, dentro del plan de estudios de las Ensefianzas Artisticas
Superiores de Disefo de Producto reguladas por el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el
gue se establecen dichas ensefianzas en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Su finalidad es proporcionar al alumnado una formacién teérica y técnico-digital en los
sistemas de representacion vectorial, entendidos como herramientas fundamentales para la
generacion, definicion y comunicacion grafica del producto en entornos digitales.

La asignatura aborda los principios que rigen la geometria vectorial, la construccién de formas
mediante entidades matematicas (puntos, lineas, curvas y superficies), asi como los sistemas
de organizacion, edicion y transformacion de la informacion grafica en el entorno digital.

Desde este enfoque, se orienta al desarrollo de la capacidad de estructuracion y precision
gréfica, permitiendo al alumnado generar representaciones claras, escalables y técnicamente
rigurosas, adecuadas tanto para la comunicacién visual como para la documentacion técnica
del disefio de producto.

En este contexto, la asignatura Representacion Vectorial ocupa una posicion relevante dentro
de la formacién basica en lenguaje gréafico digital, al proporcionar los recursos necesarios
para la formalizacion precisa del objeto en entornos vectoriales, fundamentales en los
procesos contemporaneos de disefio y produccion.
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Su aportacién especifica al perfil del disefiador de producto se concreta en:

sLa capacidad de generar representaciones gréficas precisas y escalables.

«La comprension del lenguaje vectorial como base de la comunicacion técnica digital.

La organizacion y estructuracion de informacion grafica compleja.

La preparacion de documentacion gréafica para distintos fines (presentacion,

produccién, comunicacién)

De este modo, la asignatura contribuye a establecer una conexién directa entre la definicion
formal del producto y su representacion digital normalizada, imprescindible en los flujos

actuales de trabajo en disefio.

1.3. Contenidos generales de la asignatura

Representacion y expresion gréfica mediante tecnologia digital vectorial: Aprendizaje de
herramientas y programas de aplicacién de vectores.
Disefio y fabricacion asistido por ordenador CAD/CAM.

2. COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS TRANSVERSALES DEL TITULO
SUPERIOR DE DISENO

CRITERIOS DE EVALUACION TRANSVERSALES

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma
eficiente y motivadora.

CET1 Demostrar capacidad para organizar y planificar
el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT2 Recoger informacién significativa, analizarla,
sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CET2 Demostrar capacidad para recoger, analizar y
sintetizar informacion significativa y gestionarla
adecuadamente.

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que
respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

CET3 Demostrar capacidad para solucionando
problemas y tomando decisiones que respondan a los
objetivos del trabajo que se realiza.

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.

CET4 Demostrar el uso eficiente de las tecnologias de
la informacién y la comunicacién.

CT5 Comprender y utilizar, al menos, una lengua
extranjera en el &mbito de su desarrollo profesional.

CET5 Demostrar conocimiento de al menos una lengua
extranjera en el &mbito de su desarrollo profesional.

CT6 Realizar autocritica hacia el propio desempefio
profesional e interpersonal.

CET6 Demostrar capacidad para la autocritica hacia el
propio desempefio profesional e interpersonal.

CT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica
constructiva en el trabajo en equipo.

CET7 Demostrar habilidad comunicativa y critica
constructiva en el trabajo en equipo.

CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y
argumentos.

CET8 Demostrar capacidad razonada y critica de ideas
y argumentos.

CT10 Liderar y gestionar grupos de trabajo.

CET10 Demostrar capacidad para liderar y gestionar
grupos de trabajo.
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CT11 Desarrollar en la practica laboral una ética
profesional basada en la apreciacién y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad.

CET11 Demostrar la aplicacion, en la practica laboral,
de una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad

CT12 Adaptarse, en condiciones de competitividad a
los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
avances que se producen en el ambito profesional y
seleccionar los cauces adecuados de formacion
continuada.

CET12 Demostrar capacidad para la adaptacion, en
condiciones de competitividad a los cambios culturales,
sociales, artisticos y a los avances que se producen en
el ambito profesional y seleccionar los cauces
adecuados de formacion continuada.

CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad
profesional.

CET13 Demostrar la calidad y la excelencia en su
actividad profesional.

CT14 Dominar la metodologia de investigacion en la
generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

CET14 Demostrar dominio de la metodologia de la
investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables

CT15 trabajar de forma autonoma y valorar la
importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor
en el ejercicio profesional.

CET15 Demostrar capacidad para trabajar de forma
auténoma, valorando la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

CT16 Usar los medios y recursos a su alcance con
responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental.

CET16 Demostrar capacidad en el uso de medios y
recursos a su alcance con responsabilidad hacia el
patrimonio cultural y medioambiental.

COMPETENCIAS GENERALES DEL TiTULO
SUPERIOR DE DISENO

CRITERIOS DE EVALUACION GENERALES

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de
disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y
comunicativos.

CEG1 Demostrar capacidad para concebir, planificar y
desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los
requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos
de la representacion y la comunicacion.

CEG2 Demostrar dominio de los lenguajes y recursos
expresivos de la representacion y la comunicacion.

CG4 tener una vision cientifica sobre la percepcion y
el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

CEG4 Demostrar vision cientifica sobre la percepcion y
el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

CG7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de
trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

CEG7 Demostrar capacidad para organizar, dirigir y/o
coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la
evolucion tecnolégica industrial.

CEG10 Demostrar capacidad para adaptarse a los
cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

CG11 Comunicar ideas y proyectos a la clientela,
argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CEG11 Demostrar capacidad de comunicar ideas y
proyectos a la clientela, argumentar razonadamente,
saber evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

CG15 Conocer procesos y materiales y coordinar la
propia intervencion con otros profesionales, segun las
secuencias y grados de compatibilidad.

CEG15 Demostrar conocimiento de los procesos y
materiales y coordinar la propia intervencion con otros
profesionales, segun las secuencias y grados de
compatibilidad

CG17 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de
aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y
profesionales.

CEGL17 Demostrar capacidad de plantear, evaluar y
desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al
logro de objetivos personales y profesionales.

CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear
estrategias de investigacion.

CEG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear
estrategias de investigacion
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CG20 Comprender el comportamiento de los
elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la
comunicacion y valorar su influencia en los procesos y
productos del disefio.

CEG20 Demostrar capacidad para comprender el
comportamiento de los elementos que intervienen en el
proceso comunicativo, para dominar los recursos
tecnolégicos de la comunicacién y para valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL TITULO
SUPERIOR DE DISENO EN LA ESPECIALIDAD DE
DISENO PRODUCTO

CRITERIOS DE EVALUAQION ESPECIFICOS DE LA
ESPECIALIDAD DE DISENO PRODUCTO

CE1 Determinar las caracteristicas finales de
productos, servicios y sistemas, coherentes con los
requisitos y relaciones estructurales, organizativas,
funcionales, expresivas y econdémicas definidas en el
proyecto.

CEE1 Demostrar capacidad para determinar las
caracteristicas finales de productos, servicios y
sistemas, coherentes con los requisitos y relaciones
estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y
econdmicas definidas en el proyecto..

CE2 Resolver problemas proyectuales mediante la
metodologia, destrezas, y procedimientos adecuados.

CEE2 Demostrar capacidad para resolver problemas
proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y
procedimientos adecuados.

CE4 Valorar e integrar la dimension estética en
relacion al uso y funcionalidad del producto.

CEE4 Demostrar que valora e integra la dimensién
estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

CES8 Conocer los procesos para la produccion y
desarrollo de productos, servicios y sistemas.

CEES8 Demostrar conocimiento de los procesos para la
produccién y desarrollo de productos, servicios y
sistemas.

CE9 Dominar los recursos gréafico-plasticos de la
representacion bi y tridimensional.

CEE9 Demostrar dominio de los recursos grafico-
plasticos de la representacion bi y tridimensional.

CE11 Conocer los recursos tecnoldgicos de la
comunicacion y sus aplicaciones al disefio de
producto.

CEE11 Demostrar conocimiento de los recursos
tecnologicos de la comunicacion y sus aplicaciones al
disefio de producto.

CE12 Dominar la tecnologia digital especifica
vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de
disefio de producto.

CEE12 Demostrar dominio de la tecnologia digital
especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de
proyectos de disefio de producto.
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NUME
BLOQUE TEMATICO UNIDAD CONTENIDOS RO DE
SESIO
NES
 Diferencias mapa de bits / vector
UD 1. Naturaleza del » Concepto matematico: nodos, curvas Bézier
gréfico vectorial » Escalabilidad y precision 4
* Interfaz de software (lllustrator, Inkscape, AutoCad
1 FUNDAMENTOS DE etc.) _ -
LA REPRESENTACION | UD 2. Entorno de * Herramientas basicas
VECTORIAL trabajo » Gestion de documentos y formatos (SVG, Al, PDF) 10
» Formas primitivas
UD 3. Geometria + Operaciones booleanas
béasica aplicada + Transformaciones (escala, rotacion, simetria) 4
* Reglas, guias y reticulas
2 REPRESENTACION UD 4. Precision y * Ajustes y alineacion
GEOMETRICA normalizacién + Introduccion a normas técnicas (acotacion basica) 4
» Linea, forma, contorno
 Jerarquia visual
UD 5. Sintaxis visual + Simplificacion y abstraccion formal 2
3 LENGUAJE GRAFICO + Color en vectorial
APLICADO AL DISENO » Degradados y transparencias
DE PRODUCTO UD 6. Color y acabado » Simulacién de materiales basicos 2
» Vistas (alzado, planta, perfil)
UD 7. Representacion + Despieces simples
bidimensional * Iconografia y esquematizacion 20
UD 8. Representacion + Perspectiva en vectorial
4 REPRESENTACION | tridimensional * Axonometria (isométrica)
DE OBJETOS simulada * Volumen mediante sombreado 10
+ Concepto CAD
5 CAD APLICADO AL UD 9. Fundamentos * Entornos 2D vs 3D
PRODUCTO CAD * Precision dimensional 14
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UD 10. Dibujo técnico

Croquis y restricciones
Acotacién normalizada

en CAD » Generacion de planos técnicos 8
« Archivos vectoriales para corte (laser, CNC)
UD 11. Preparacion + Trazadosy grosores
para fabricacion » Optimizacion de piezas 8
+ Del disefio al prototipo
6 INTRODUCCION AL UD 12. Flujo CAD- » Formatos de exportacion (DXF, STL basico)
CAM Y FABRICACION CAM * Introduccion al prototipado digital 6
* Ideacién y bocetado
UD 13. Desarrollo de » Desarrollo técnico
proyecto vectorial  Presentacion gréfica 8
» Adaptacién a fabricacién
7 PROYECTO UD 14. Integracion +  Prototipo basico
APLICADO CAD-CAM + Evaluacion del disefio 12
Metodologia para la adquisicion de L.
glap a9 Instrumentos de evaluaciéon (marcar X)
competenmas
Horas dedicadas
por el alumno COMP | Pr | Pr
E- ue | ue
i TENCI
Estrateg[ag bas | ba Trabaj | Actividad | Participacione | otr | Tot
metodolégi AS pa | s AR
Trab o 0s es de aula implicacion as |al
cas ¢ rci | fin
ajo Total
auto ale | al
Trabajo nom S es
presencial o]
Clases tedricas 20 20 X [ X
CT:1,2, X X
Clases précticas 60 10 70 3456
Estudio y 7,810,
lecturas 10 10 11,121
3,14,15
Trabajos 30 30 60 16. X X
CG:1,2
Trabajo en 14,7,10,
grupo 5 5 10 11,151
7,19,20
Actividades )
complementar CE:12 X
1as 5 5 4891
Actividades 112
extraescolare Las actividades extraescolares no son evaluables
s
TOTAL
HORAS 120 55 175
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4. PRINCIPIOS METODOLOGICOS

La asignatura se plantea como un entorno de aprendizaje activo orientado a la resolucion de
proyectos de disefio de producto, en el que la representacion vectorial actia como
herramienta para la conceptualizacion, desarrollo técnico y preparacion para la fabricacion.

La asignatura de Representacion Vectorial, en el contexto de las Ensefianzas Artisticas
Superiores de Disefo de Producto, se concibe como un espacio de aprendizaje activo en el
que el alumnado no solo adquiere destrezas técnicas, sino que desarrolla una forma de
pensar propia del ambito del disefio. Desde esta perspectiva, la metodologia se orienta hacia
la resolucién de proyectos, de modo que el aprendizaje se articula en torno a situaciones
reales o verosimiles en las que el estudiante debe dar respuesta a necesidades concretas.
Asi, el trabajo en el aula se aleja de la mera realizacion de ejercicios aislados para centrarse
en el desarrollo de propuestas completas que integran la representacion gréfica, la precision
técnica y su posible materializacion.

Este planteamiento se apoya en una metodologia de caracter ciclico, en la que el proceso de
disefio se entiende como una secuencia iterativa de investigacion, ideacion, desarrollo,
evaluacion y mejora. El error adquiere un valor formativo, ya que permite al alumnado revisar
sus decisiones, ajustar sus propuestas y avanzar hacia soluciones mas eficaces. De este
modo, se fomenta una actitud reflexiva y critica, fundamental en la formacion de futuros
disefiadores.

El aprendizaje se configura, ademds, como un proceso eminentemente activo y practico. Los
contenidos tedricos se introducen de manera contextualizada y en estrecha relaciéon con su
aplicacion inmediata, evitando planteamientos abstractos desvinculados de la préactica. Cada
concepto trabajado encuentra su traduccion directa en una accién concreta, ya sea la
construccién de formas vectoriales, la elaboracién de planos técnicos o la preparacion de
archivos para su fabricacion. Esta integracion entre teoria y practica favorece una
comprension significativa de los contenidos y refuerza su transferencia a contextos
profesionales.

En este sentido, la asignatura adopta un enfoque claramente competencial, orientado al
desarrollo de capacidades que trascienden el manejo instrumental del software. Se busca que
el alumnado adquiera precision en la representacion, criterio en la toma de decisiones
graficas y capacidad para adaptar sus propuestas a condicionantes técnicos y productivos. La
incorporacién de herramientas CAD y su vinculacion con procesos CAM refuerza esta
orientacion, acercando el aprendizaje a los flujos reales de trabajo del disefio de producto y
permitiendo comprender la relacion entre el disefio digital y su materializacion fisica.

La conexion con la realidad profesional se convierte, por tanto, en un eje fundamental. El
alumnado trabaja con formatos, procedimientos y limitaciones propias del ambito productivo,
entendiendo que la calidad de la representacion no es Unicamente una cuestion estética, sino
un requisito imprescindible para la correcta fabricacion de los objetos disefiados. Esta
perspectiva contribuye a desarrollar una vision integral del proceso de disefio, en la que la
fase de representacion se entiende como parte de un sistema mas amplio.
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Asimismo, se fomenta el aprendizaje colaborativo como estrategia para enriquecer el proceso
formativo. El trabajo en grupo, la revision entre iguales y la puesta en comun de soluciones
permiten al alumnado contrastar enfoques, argumentar decisiones y desarrollar una mirada
critica sobre su propio trabajo y el de los demas. Este intercambio favorece la construccion
colectiva del conocimiento y reproduce dinamicas habituales en el entorno profesional.

En conjunto, este enfoque metodoldgico configura la asignatura como un entorno de
aprendizaje dinamico, orientado a la accion y conectado con la realidad del disefio de
producto, en el que la representacion vectorial se convierte en una herramienta clave para la
conceptualizacion, el desarrollo técnico y la preparacion para la fabricacion.

5. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y

EXTRAESCOLARES

1.- PASARELA FORTUNY:
Objetivos:

1.Reforzar el didlogo entre moda, cultura, patrimonio y sociedad, en el contexto de enclaves
culturales y patrimoniales de la ciudad de Granada como escenarios vivos de creacién contemporanea.
2.Poner en valor el talento emergente del disefio, ofreciendo un espacio de visibilizaciéon y
reconocimiento para estudiantes en proceso de formacién, vinculado a los valores de sostenibilidad,
innovacion y excelencia artistica.

3.Fomentar el aprendizaje practico y la experiencia real en contextos profesionales, incentivando el
trabajo colaborativo y la responsabilidad en la produccién de colecciones.

4.lmpulsar el desarrollo de redes entre jévenes, profesionales y agentes culturales, propiciando el
intercambio de saberes, contactos y oportunidades.

La Pasarela Fortuny de Jovenes Disefiadores combina lo académico, con la elaboracion de
colecciones por parte del alumnado, lo interdisciplinar (colaboraciones con gran parte de la oferta
formativa del centro).

2.- COVER Proyecto de reinterpretacion artistica:

Objetivos:

-Ampliar el lenguaje cultural del alumnado a través del andlisis y reinterpretacion de referentes
graficos contemporaneos.

-Fomentar la colaboracion entre especialidades y niveles educativos mediante procesos de
creacion colectiva.

-Integrar tecnologia de vanguardia y técnicas artesanales en un contexto educativo de innovacién.
-Promover valores como la sostenibilidad o la diversidad cultural, tanto en la eleccién del artista como
en las propuestas del alumnado.

-Potenciar el papel de la Escuela como espacio de experimentacion artistica convocacién de
proyeccién publica y cultural.

Cover 2026 estara dedicado a reinterpretar -desde las diferentes disciplinas de la oferta formativa de la
EASD Val del Omar- la obra de la artista Sonia Pulido, Premio Nacional de ilustracién en el afio 2020.
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3.- FESTIVAL GRAFICO GRANADA - GRA-GRA:

Objetivos:

1.Poner en valor el patrimonio material e inmaterial de la ciudad de Granada, mediante una
experiencia cultural que contribuya a su proyecciéon como candidata a Capital Europea de la
Cultura 2031.

2.Fomentar el aprendizaje experiencial del arte grafico, propiciando el contacto directo entre
estudiantes y artistas consagrados e incentivando el intercambio intergeneracional de saberes,
técnicas y visiones.

3.Explorar y redescubrir colectivamente espacios singulares y rincones poco visibilizados de la
ciudad, utilizando el dibujo como herramienta de observacion, interpretacion y representacién
creativa del entorno.

4.Impulsar la creacion artistica en contexto, promoviendo la produccion grafica en directo como
forma de didlogo entre la ciudad, sus habitantes y quienes la reinterpretan desde el arte.
5.Consolidar una publicacion colectiva como memoria grafica del festival, que recoja las
interpretaciones visuales generadas durante el recorrido y dé difusién al trabajo colaborativo de
estudiantes y artistas.

4.-PLAT Foro de Arte y Disefio
Objetivos:

1.Fomentar la colaboraciéon entre especialidades de arte y disefio a través de proyectos
interdisciplinares.

2.Dar a conocer al alumnado el potencial profesional de la industria gastronémica, mediante
experiencias reales con agentes del sector.

3.Establecer vinculos con profesionales y empresas gastronémicas que puedan generar futuras
colaboraciones profesionales.

4.Potenciar la cultura visual y material vinculada a la gastronomia como &mbito de creacién y
experimentacion.

5.Participar activamente en la agenda cultural de la ciudad, contribuyendo a su proyeccion como
candidata a Capital Europea de la Cultura 2031.

5.-NOCHE EN BLANCO
Objetivos:

1.Dar a conocer la EASD Val del Omar, su oferta formativa y los procedimientos de acceso.
2.Favorecer el acercamiento del puablico general al ambito artistico y de disefio, a través de
experiencias participativas y ladicas.

3.Visibilizar el trabajo del alumnado y poner en valor los procesos creativos que se desarrollan en el
centro.

4.Fomentar la vinculacion de la comunidad con la escuela, generando redes que puedan derivar en
futuras colaboraciones, asistencia a actividades culturales o en la incorporacién de nuevo alumnado.
5.Contribuir activamente a la vida cultural de Granada, reforzando su candidatura como Capital
Europea de la Cultura 2031.

6.-PLAT publicaciones

Objetivos:
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1.Reconocer publicamente el trabajo de estudiantes sobresalientes puede servir de inspiracion y
motivacion para el resto del alumnado. Esto incentiva un mayor compromiso con la investigacion y la
calidad en sus propios trabajos.

2.Desarrollar habilidades profesionales y de colaboracién: La creacién de una publicacion impresa que
sera distribuida implica que los estudiantes aprendan a trabajar en equipo.

3.Utilizar la obra artistica como punto de partida: Fomentar que los alumnos empleen una obra o
proyecto artistico propio como la base para desarrollar un producto editorial, en lugar de simplemente
documentar su historia o contexto.

4.Valorar las perspectivas contemporaneas: Inculcar en los estudiantes la capacidad de apreciar
enfoques modernos en las artes visuales y la educacién artistica, permitiendo que sus proyectos de
intervencién y creacion sean relevantes y actuales.

5.Proyectar la identidad profesional: Ayudar a los alumnos a usar la publicacién editorial como una
herramienta para dar a conocer sus logros y proyectar su trabajo de manera profesional, fortaleciendo
su marca personal en el ambito de las artes y el disefio.

6. EVALUACION

6.1. Proceso de evaluacién

a. Descripcion general del proceso de evaluacion.

Asignatura anual o segundo semestre
Se realizaran:

- Dos convocatorias ordinarias de pruebas de evaluacion en los meses de junio y
septiembre.

- Primera convocatoria extraordinaria durante el mes de febrero. (el alumnado lo
tiene que solicitar cuando se matricule en septiembre)

- Segunda convocatoria extraordinaria en caso de no aprobar la primera
convocatoria. (Solicitar hasta Mayo)

El centro hara publicas las fechas de realizacion de la convocatoria extraordinaria, que
debera ser expresamente solicitada por el alumnado en la Secretaria del centro y aprobada
mediante resolucién de la Direccién. Unicamente podran participar en la convocatoria
extraordinaria del alumnado que, estando matriculado en la asignatura durante el curso
actual, también lo hubiera estado anteriormente.

Sera responsabilidad del alumno/a ponerse en contacto con el/la profesor/a para cerciorarse

y asesorarse sobre el contenido de los ejercicios practicos, actividades y proyectos de
investigacion que debera entregar en dichas convocatorias.
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Para las sucesivas convocatorias de recuperacion de la asignatura (septiembre vy
convocatoria extraordinaria) se pondra a disposicion del alumnado un plan de recuperacion,
en el que constaran las actividades para consolidar las competencias que debe adquirir para
superar la asignatura en la convocatoria correspondiente, asi como los instrumentos y
criterios de evaluacion y calificacion.

Los resultados obtenidos por el alumnado se calificarédn en funcion de la escala numérica de
«0» a «10», con expresion de un decimal. Las calificaciones inferiores a «5,0» tendran la
consideracién de calificacion negativa, lo cual implicara la no superacién de la asignatura.
Cuando el alumno o alumna no se presente a las pruebas finales estipuladas en cada
convocatoria, se consignara la expresiéon «NP» (No Presentado), y la convocatoria no
computara para el total de convocatorias utilizadas.

b. Evaluacién inicial

La prueba o evaluacion inicial se articula, tanto como prueba de conocimiento previa,
y/o como entrevistas con las alumnas y alumnos, que serviran al profesor para
establecer y determinar el grado de conocimiento previo de las aptitudes y
capacidades de las alumnas y alumnos ante las capacidades, habilidades y
competencias que se desarrollaran a lo largo de la imparticion de la materia.

c. Autoevaluacion y procesos de participacion del alumnado en la evaluacion.

Se realizaran actividades de autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacién. Se realizaran
presentaciones de trabajos y proyectos en los que el alumnado debera actuar como agente
evaluado de su propio trabajo y del de sus compafieros. Se intenta fomentar con estas
actividades el espiritu critico y vision profesional.

6.2. Instrumentos de evaluacién

Como instrumento principal de evaluacion, se establece la valoracion de trabajos y practicas
de clase, que se referira a criterios objetivos establecidos por el profesor en el descriptor de
cada practica.

En dichos descriptores apareceran los aspectos técnicos y descriptivos principales a los que
los alumnos tendran que responder y completar tanto para alcanzar las competencias

especificas de esa propuesta practica como para completar una consecucioén de minimos.

Se hara hincapié en la adquisicion y observacion de adecuada estructuracion y jerarquizacion
y ordenacion de los archivos que conforman las entregas de dichas practicas.

Tanto las practicas de aula como las entregas de trabajos autobnomos encargados a las
alumnas y alumnos deberan entregarse en tiempo y forma establecidos por el profesor,
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mediante la clase o medios virtuales, atendiendo a las especificaciones dadas por el profesor
en cada caso.

Las entregas realizadas fuera de tiempo o forma tendran una penalizacién de hasta el 30%
del total de la nota, teniendo en cuenta los dias de retraso de dicha actividad o practica,
desde el cierre de la fecha limite de entrega establecida por el profesor.

La falta de cualquier entrega o practica, supondra que las alumnas y alumnos debera superar
un examen en la convocatoria de junio. Que se correspondera con una adecuacion de la
prueba de contenidos Parcial, o Totales de la asignatura, a consideracion del profesor.

6.3. Criterios de Calificacion

a. Evaluacién del alumnado asistente.

Se considera necesaria una asistencia a clase superior al 80% del horario lectivo para el
desarrollo de un proceso de evaluacidon continua y valoracion de los resultados del
aprendizaje en relacion con el nivel de adquisicion y consolidacion de las competencias
transversales, generales y especificas.

Para la superacion de la asignatura el/la alumno/a deber& haber entregado y superado todos

los ejercicios practicos, actividades y proyectos, con una calificacion igual o superior a 5.

Los criterios de calificacion del alumnado asistente seran los siguientes:

CONVOCATORIA ORDINARIA

Pruebas de evaluacién
Examen tedrico practico con
software especifico

Actividades y proyectos
Entrega de las préacticas de clase y
Entregas establecidas por el
profesor durante el curso, mediante
el aula virtual.

Otros
[especificar si procede]

Examen tedrico practico con
software especifico

Entrega de las préacticas de clase y
Entregas establecidas por el
profesor durante el curso, mediante
el aula virtual.

50% 50% %
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA
Pruebas de evaluacién Actividades y proyectos Otros

[especificar si procede]

50%

50%

%
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*Es condicion indispensable para superar la materia haber presentado todos los trabajos, actividades y
proyectos planteados, y haberse presentado a las pruebas de evaluacion. ]

b. Evaluacion del alumnado no asistente.

El alumnado que no cumple con la asistencia a clase superior al 80% del horario lectivo
debera, para superar la asignatura, haber entregado y superado todos los ejercicios practicos,

actividades y proyectos, con una calificacién igual o superior a 5.

Los criterios de calificacion del alumnado no asistente seran los siguientes:

CONVOCATORIA ORDINARIA

Pruebas de evaluacion
Examen tedrico practico con
software especifico

Actividades y proyectos
Entrega de las préacticas de clase y
Entregas establecidas por el
profesor durante el curso, mediante
los procedimientos especificados
por el profesor

Otros
[especificar si procede]

Examen tedrico practico con
software especifico

Entrega de las préacticas de clase y
Entregas establecidas por el
profesor durante el curso, mediante
los procedimientos especificados
por el profesor

50% 50% %
CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA
Pruebas de evaluacién Actividades y proyectos Otros

[especificar si procede]

50%

50%

%

*Es condicion indispensable para superar la materia haber presentado todos los trabajos, actividades y

proyectos planteados, y haberse presentado a las pruebas de evaluacion.
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7. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

7.1. Recursos de aula y materiales.

a. Recursos de aula.

Ordenador, programas de disefio, conexion a internet, altavoces, pizarra, proyector, tableta
digitalizadora, escéner.

b. Materiales.

A través de la conexién a internet del Centro se podra acceder a numerosos servicios y
aplicaciones online como, por ejemplo:

Google Workspace

Recursos varios de internet (Blogs, RR.SS., RSS/FEED)
Paginas de internet

Videos de internet

Programas on line.

7.2. Recursos necesarios para el alumnado

Es practicamente indispensable, sobretodo a la hora de realizar trabajo autbnomo
fuera de clase, que el alumno disponga de un equipo informatico con unas
prestaciones medias.

7.3. Instrumentos de autoformacioén

Entorno de aprendizaje personal (PLE)

Google workspace

Recursos varios de internet (Blogs, RR.SS., RSS/FEED)
Paginas de internet

Videos de internet

Programas on line

Bibliografia // Biblioteca

8. ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIALES

Las medidas para la atencién a la diversidad en las Ensefianzas Artisticas Superiores de
Disefio, si bien no caben adaptaciones curriculares significativas, serdn tomadas desde la
flexibilidad de la programacion de aula, y, si es necesario, consultando con la coordinacién de
las Ensefianzas y Jefatura de Estudios. Las adaptaciones de las guias docentes para
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casuisticas concretas seran planteadas en las reuniones docentes y solventadas/adaptadas a
las necesidades especificas detectadas.

[Se incluiran en este apartado:

e Medidas tomadas por el profesorado para detectar las necesidades educativas
especiales del alumnado.

® Posibles metodologias compatibles con la asignatura en el caso de detectar
necesidades educativas especiales. Ejemplos: definicién de procesos de busqueda de
informacién, adaptaciones de las actividades en su realizacion o presentacion,
sustitucién de actividades individuales por trabajo en equipo, métodos alternativos a
pruebas escritas, segmentacion de sesiones tedricas, etc.]

9. SISTEMA DE PARTICIPACION DEL ALUMNADO EN LA
EVALUACION DE LA ASIGNATURA.

Se atendera a lo dispuesto en el Plan de Calidad en relacion a las medidas que se
establezcan para la evaluacion de la asignatura; encuestas, rabrica, etc...

10. BIBLIOGRAFIA

UNIDAD BIBLIOGRAFIA

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Graphic Design: The New Basics. New York:
Princeton Architectural Press, 2015.

UD 1. Naturaleza del grafico * SAMARA, Timothy. Design Elements: A Graphic Style Manual. Beverly: Rockport Publishers,
vectorial 2007.
» HARRINGTON, David. Encyclopedia of Graphics File Formats. San Diego: Academic Press,
1997.
» ADOBE SYSTEMS. Adobe lllustrator Classroom in a Book. San José: Adobe Press, 2023.
UD 2. Entorno de trabajo *  WEINMANN, Elaine; LOUREKAS, Peter. lllustrator CC: Visual QuickStart Guide. Berkeley:
Peachpit Press, 2019.
UD 3. Geometria basica » CHING, Francis D. K. Design Drawing. Hoboken: John Wiley & Sons, 2010.
aplicada *  WONG, Wucius. Principios del disefio en color y forma. Barcelona: Gustavo Gili, 1995.

UD 4. Precision y
normalizacion

GIESECKE, Frederick E. et al. Technical Drawing with Engineering Graphics. Boston: Pearson,
2016.
UNE-EN ISO 129-1. Acotacion. Principios generales. Madrid: AENOR, 2019.

UD 5. Sintaxis visual

DONDIS, Donis A. La sintaxis de la imagen. Barcelona: Gustavo Gili, 2004.
LUPTON, Ellen. Thinking with Type. New York: Princeton Architectural Press, 2010.
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UD 8. Representacion
tridimensional simulada

« PIPES, Alan. Drawing for Designers. London: Laurence King Publishing, 2007.
» CHING, Francis D. K. Design Drawing. Hoboken: John Wiley & Sons, 2010.
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» ZEID, Ibrahim. CAD/CAM: Theory and Practice. New York: McGraw-Hill, 2009.
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Boston: Pearson, 2014.
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* SHIH, Randy H. AutoCAD 2023 Tutorial First Level 2D Fundamentals. Mission: SDC
Publications, 2023.

« BERTOLINE, Gary R.; WIEBE, Eric N. Fundamentals of Graphics Communication. New York:
McGraw-Hill, 2013.

UD 11. Preparacién para
fabricacién

* GROOVER, Mikell P. Automation, Production Systems, and Computer-Integrated
Manufacturing. Boston: Pearson, 2015.
« ZEID, Ibrahim. CAD/CAM: Theory and Practice. New York: McGraw-Hill, 2009.

UD 12. Flujo CAD-CAM

» KALPAKIIAN, Serope; SCHMID, Steven. Manufacturing Engineering and Technology.
Boston: Pearson, 2014.

* GROOVER, Mikell P. Fundamentals of Modern Manufacturing. Hoboken: John Wiley & Sons,
2020.

UD 13. Desarrollo de
proyecto vectorial

* AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Design Thinking. Lausanne: AVA Publishing, 2010.
» CROSS, Nigel. Engineering Design Methods. Chichester: John Wiley & Sons, 2008.

UD 14. Integracion CAD-
CAM

* ULRICH, Karl T.; EPPINGER, Steven D. Product Design and Development. New York:
McGraw-Hill, 2016.

* GROOVER, Mikell P. Fundamentals of Modern Manufacturing. Hoboken: John Wiley & Sons,
2020.
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