Medios informaticos
PRIMER ANO / SEGUNDO ANO
Duracion: 166 horas.
Equivalencia en creditos ECTS: 9

1.° Evolucidn de la informatica e internet. La sociedad de la informacidn. Software libre y software propietario.

2.° Sistemas operativos. Ordenador, periféricos y redes, cloud computing.

3.° Sistemas de colores, digitalizacidn, vectorizacién, OCR. Tipografia digital.

4.° Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportacion de archivos.

5.° La imagen vectorial. Software de creacidn. El area de trabajo. Herramientas de dibujo.
6.° Organizacion de objetos: capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

7.° La imagen bitmap. Software de creacidn, tratamiento y gestion de imagenes bitmap y fotografia digital.
Herramientas de dibujo.

8.° Fotografia digital. Preparacion de ficheros para distribucién y salida.

9.° Tipos de archivos para la distribucion y salida. Organizacidn de la informacidn.

10.° EL hardware para ilustracion. Tabletas digitalizadoras. Pantallas para lapices interactivos. Lapices
digitales. Pantallas capacitivas y resistivas.

11.° La imagen vectorial. Pinceles, pluma y combinacidn de objetos aplicados a la vectorizacion.
12.° Fotografia digital. Conversion de graficos vectoriales en bitmaps y viceversa.

13.° Disefio editorial. Area de trabajo. Herramientas y paneles. Configuracion de un documento. Integracion de
elementos en el documento.

14.° Especificaciones tipograficas. Hojas de estilo de parrafo. Hojas de estilo de caréacter.

15.° Animacidn vectorial. Nociones basicas de animacidn. Linea de tiempo. Fases de produccion.

A EASD

Junta de Andalucia VAL DEL OMAR

1.° Analizar la evolucion de los medios informaticos en la sociedad actual y la presencia de
las nuevas tecnologias en la realizacion y edicion de imagenes.

2.° Conocer lgs fundamentos informaticos, la relacion hardware y software y comprender
sus caracteristicas y funciones.

3.° Comprender y aplicar los conceptos fundamentales de la imagen digital vectorial y la
imagen bitmap, el tratamiento de la tipografia digital, sistemas de color y formatos
adecuados a cada necesidad.

4.° Digitalizar imagenes, almacenarlas y convertirlas a formatos adecuados.

5.° Conacer y utilizar las aplicaciones de los programas informaticos especificos de disefio
vectorial, bitmap y editorial.

6.° Utilizar los medios informaticos como instrumentos de ideacion, gestion y comunicacion
del propio trabajo.

7.° Conocer la importancia de la imagen vectorial, la fotografia digital y el disefio editorial
como recursos de un producto gréafico ilustrado.

8.° Aplicar las herramientas avanzadas vectoriales y bitmap.

9.°'C0ndocer los programas que posibilitan la realizacién de los distintos tipos de ilustraciéon
animada.

10.° Explorar las posibilidades creativas de los programas de dibujo vectorial y de
tratamiento de imagen.

11.° Conocer las herramientas necesarias para realizar la maquetacién de un producto
editorial.

12.° Resolver los problemas técnicos que se planteen durante el proceso de realizacion de
un proyecto de ilustracidn.



