Fundamentos de la representacion y
la expresion visual

PRIMER ANO
Duracion: 140 horas.
Equivalencia en creditos ECTS: 9

1.° Configuracidn del espacio bidimensional: el lenguaje grafico. Elementos formales, expresivos y simbdlicos
del lenguaje pléstico y visual.

2.° Forma y estructura. Elementos proporcionales. Tipologia de la forma, forma artificial y forma natural.
Variaciones formales. Estructuras geométricas y organicas. Tamafo, escala, forma y proporcion.

3.° Forma y composicion en la expresion bidimensional. La composicidn y su valor expresivo. Equilibrio,
tension, peso, direccion, dindmica y movimiento. Estrategias y ritmos compositivos: armonias y contrastes.

4.° Fundamentos y teoria de la luz y el color. Valores tonales de la imagen gréfica. Representacion de la luz.
Claroscuro y volumen. Efectos de la luz: transparencia, sombras y reflejos. Métrica del color. Armonias y
contrastes.

5.° Valores expresivos y simbélicos del color.

6.° Interaccidn del color en la representacidn creativa. Interaccion de los elementos visuales: forma, medida,
color y textura.

7.° Instrumentos, técnicas y materiales. Procedimientos basicos del dibujo. Dibujo constructivo, dibujo
creativo-expresivo, dibujo en procesos de disefio. Experimentacion con técnicas graficas y pictdricas. Soportes
usuales y no usuales. Nuevos lenguajes graficos y pictoricos.
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1.° Analizar los elementos que configuran la representacion del espacio en un soporte
bidimensional y las interrelaciones que se establecen entre ellos.

2.° Utilizar adecuadamente los elementos y las técnicas propias del lenguaje plastico y
visual en la representacion gréfica de imégenes.

3.° Adecuar la representacion gréafica a los objetivos comunicacionales del mensaje.

4.° Comprender los fundamentos y la teoria del color, su importancia en los procesos de
creacion artistico-pléstica y utilizarlos de manera creativa en la representacion gréafica de

mensajes.

5.° Analizar el color y los demas elementos del lenguaje plastico y visual presentes en
diferentes imagenes bi y tridimensionales.

6.° Ejercitar la capacidad de invencidn e ideacidn y desarrollar la sensibilidad estética y
creativa.



