Guia docente — Estudios Superiores de Disefo Grafico Curso 2016 -2017

DISENO INTERACTIVO

Datos generales de la Asignatura

Curse - cemanales |9
Materia LTRC ECTS totales &
Tipo de materia Obligatoria
Departamento Departamento de Estudios Superiores de Diseno
Especialidad Disefo Grafico
Duracion Semestral
Requisitos previos g@ser:m grafico en movimfnto 3°
isefio y desarrollo web 3

Descripcion y contextualizacion de la asignatura en el marco de la titulacion

Esta asignatura pretende ensefiar al alumnado a disefiar medios que atraigan, diviertany
fidelicen al publico. Para ello, se ofrecera una sdlida base introductoria a la comunicacion
interactiva a traves de ejemplos y campos practicos.

El propdsito de la parte tedrica es ofrecer una perspectiva general de las tecnologias
interactivas y los sistemas de disefo dentro del medio, de modo que pueda empezar a
entender el proceso y la naturaleza del disefio interactivo.

La parte practica pretende mostrar coma se codifican acciones interactivas a distintos
disefios comao banners, juegos, infografias...mediante JavaScript y Jquery ayudados por el
software Adobe Edge Animate.

Descriptores de la asignatura

Metodologias y técnicas de disefio de sistemas interactivos. Recoleccion y especificacion de
requisitos de interaccion. Modelado conceptual del sistema interactivo. Usabilidad, accesibili-
dad e internacionalizacion. Disefio de prototipos. Documentacion del disefio. Desarrollo y eva-
luacion del sistema interactivo. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la ma-
teria.

Competencias

Transversales | 1.2,3,4,5,6,12,13
GCenerales 1,2,3,4,5, 8,9, 10, 15, 20, 21, 22
Especfficas 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 12

Organizacion de contenidos y cronograma de la asignatura

semana
S
Ul El disefio interactivocomo | e  Qué es el disefio interactivo.
disciplina e Lainterfaz de usuario. 3
e Interaccion persona-ordenador
U2 | Usabilidad y accesibilidad | e Usabilidad de los sistemas interactivos.
e Accesihilidad de los sistemas interactivos. 3
e Laingenieria del software
U3 | Disefo de prototipos e Categorias y dimensiones del prototipado 2
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e Beneficios y Técnicas del prototipado.

ud Desarrollo y evaluacion

Objetivos y lugares donde se realizan.

[ ]
e s , 2
e (lasificacién y herramientas.
US | Analisis de requisitos e Laingenieria de los requisitos.
e Recogida de requisitos en el modelo de 2
proceso.
U6 | Disefio e Relacion con los factores humanoas.
e Actividades del modelo de proceso para el 2
disefo.
Metodologia
Principios La metodologia que sustentara el desarrollo didactico de esta asignatura,
metodaologicos de modo genérico, tendra su base pragmatica en la exposicion de las
generales Unidades Didacticas con soporte visual y aportes tedricos que el
alumnado debera desarrollar en su trabajo en el aula y en casa.
Ademas, el alumno realizara actividades de investigacion, analisis y
experimentacion para aplicarlas al desarrollo de los diferentes proyectos,
asi como exposiciones publicas y debates acerca de los procesos.
De la misma forma se dedicaran seminarios especificos durante todas las
semanas para el aprendizaje de procedimientos digitales a traves de
software interactivo y multimedia.
Actividades Tipo ETCS
presenciales —
Exposiciones del docente 2
Coardinacion - motivacion - documentacian 0,2
Proyectos y pruebas individuales 1
Exposiciones 0,3
Seminarios y charlas 0,5
Total 4
Actividades no Tipo ETCS
presenciales — —
Preparacion de prayectos individuales 1
Investigacian 1
Total 2

Evaluacion
Principios y Los Criterios de Evaluacion seran acordes al Decreto 111/2014, de 8
criterios de de julio, por el que se establecen las Ensefianzas Artisticas Superiores
evaluacion de Disefio en Andalucia, en lo que respecta a los Criterios Transver-

anexo de esta guia.

La evaluacidn sera continua para modificar el proceso de

con los parametros gue se definan a tal efecto.

sales, Generales y Especificos de la especialidad que figuran en el

ensefianza-aprendizaje si fuese necesario y formativa para construir el
conocimiento a traves de la madurez de los contenidos previos. Los
criterios de evaluacion seran ohjetivables y cuantificables de acuerdo
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Tipo de prueba Numero de Pruebas

Examenes escrito de desarrallo 1

Proyectos/Trabajos de clase

Proyectos/Trabajos

Examenes Orales

6
1
Pruebas tipo Test 0
0
0

Otro tipo de pruebas

Aclaracionesy
camentarios

Se realizaran seis actividades y un proyecto.

- Actividad 1: Plantear idea interactiva.

- Actividad 2: Crear una interfaz de usuario.

- Actividad 3: Analizar la accesibilidad y usabilidad de varias webs.
- Actividad 4: Realizar un prototipo.

- Actividad 5: Simulacro de Evaluacian.

- Actividad 6: Recogida de requisitos.

-Proyecto 1. Trabajo con Edge Animate.

Instrumentas y
tecnicas de
evaluacian

l. De la asistencia, la participacion y el respeto:

A. Registro/Observacion del docente de asistenciay
participacion y respeto,

B. Asistencia y Participacion en Seminarios y Sesiones
Expositivas,

C. Asistencia y seguimiento de tutorias de proyecto
Il. De los conocimientos tedricos

A. Pruebas escritas
lll. De las hahilidades y conocimientos aplicados

A. Ejecucion de Proyectos en grupo o individuales,

B. Presentacion de Proyectos en grupo o individuales

Porcentaje maximo
de faltas admisible

para considerar la 0%

asistencia

Férmulas de Alumnado asistente:

evaluacion Parte (] 20%

ALMENEE Parte (Il] 0%
Parte (1] 70%
Alumnado no asistente:
Parte (I) 0%
Parte (Il] 40%
Parte (1] 60%

Recursos

e Presentaciones didacticas
e Soporte para la proyeccion
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e Documentacion visual en formato video.

e Pizarra.

e FEquipos informaticos y soportes de almacenamiento digital.
e Material de dibujo basico para bocetos.

Bibliografia

e SALMOND, My AMBROSE, G. “Los fundamentos del disefio interactivo”. Ed. Blume
e GRANOLLERS, T; LORES, J; CANAS, J.J. “Disefio de sistemas interactivos centrados en el
usuario”. Ed. UOC

e PRATT, A; NUNES, JASON. “Disefio Interactivo. Teoria y aplicacion del DCU”. Ed. Océano

e ANDERSON, S. “Disefio que seduce. Como desarrollar webs y aplicaciones atractivas al
usuario”. Ed. Anaya.

e (OTO, K. y COLTER, E. “Redisefio y Desarrollo de Sitios Weh” Ed. Anaya
e NORMAN, D.A. “El ordenador Invisible” Ed. Paidds.

Calendario de Actividades

Calendario de aplicacion de las distintas actividades evaluables de la asignatura.

Teoria Unidad Didactica 1: (3 horas]
Actividad 1: Plantear idea interactiva. 2 haras]
Actividad 2: Crear una interfaz de usuario. (9 horas]

Teoria Unidad Didactica 2: (3 horas]
Actividad 3: Analizar la accesibilidad y usabilidad de varias webs. (3 horas]
Seminario 1 Edge Animate (partes 1, 2y 3] (9 horas]

Teoria Unidad Didactica 3: (2 horas]
Actividad 4: Realizar un prototipo (2 horas]
Seminario 2 Edge Animate (partes 4y 5] (6 horas]

Teoria Unidad Didactica 4: (2 horas]
Actividad 5: Simulacro de Evaluacian. (2 horas]
Seminario 3 Edge Animate [partes 6y 7] (6 horas]

Teoria Unidad Didactica 5: (2 horas]
Actividad 6: Recogida de requisitos. [2 horas]
Seminario 3 Edge Animate (partes 8 y 9] (6 horas]

Teoria Unidad Didactica 6: (2 horas]
Proyecto Edge Animate: (9 horas]
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Alumnado con discapacidad

Normativa a
considerar

Tanto el Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el
contenido basico de las ensefianzas artisticas superiores de Grado de Disefio
establecidas en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion en su
Disposicion adicional primera como el Decreto 111/2014, de 8 de julio, por el
que se establecen las ensefianzas artisticas superiores de disefio en Andalucia
en su Disposicion adicional Unica hacen referencia al alumnado con
discapacidad en los Estudios Superiores de Disefio.

Igualmente, la Ley 51/2003, de 2 de diciembre, de igualdad de oportunidades,
no discriminacidn y accesibilidad universal de las personas con discapacidad,
obliga a arbitrar los medios para el acceso al curriculo de estos estudios.

Medidas a
tomar

El Departamento de Estudios Superiores de Disefio [DESD] ha considerado la
necesidad de implementar las medidas de acceso al curriculum que el
alumnado con discapacidad pueda necesitar. Expresamente se incluye el
compromiso de entregar o indicar la fuente de todos los contenidos y de todas
las actividades por escrito al alumnado con discapacidad auditiva asi como
adaptar los contenidos al alumnado con discapacidad visual de forma que
éstos, mediante convenio con entidades especializadas, puedan ser
accesibles.

Se adaptaran todos los instrumentos de evaluaciaon de igual forma que la
documentacion relativa a los contenidos y actividades. Igualmente el DESD
solicita a la direccion del centro la accesibilidad fisica para aquellas personas
con discapacidades motoras. Dado que se trata de ensefianzas post-
obligatorias y post-secundarias no tienen lugar las adaptaciones significativas
del curriculo ni la maodificacion de los criterios de evaluacion ni los objetivos de
las asignaturas.
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Alumnado repetidor

Principios Este plan de recuperacion pretende proporcionar a los alumnos

generales matriculados en su segunda convocataoria una via de formacidn y evaluacion
alternativa al alumnado que asiste con regularidad al aula.
Para ello, se pondra a su disposicion, instrumentos para su formacion
autonoma, actividades para consalidar las competencias que debe adquiriry
que, en definitiva, le permitiran alcanzar las habhilidades necesarias para
superar la asignatura en la convocatoria correspondiente.

Instrumentos | Bibliografia indicada por el docente, Recursos [documentos pdf, videos y

de enlaces de |la web] clasificados por tematicas en la plataforma de docencia a

autofarmacion

distancia Moodle [www.eagaulalibre.es], Actividades para consolidar los
contenidos, disponibles en la plataforma de docencia a distancia Moodle
(www.eagaulalibre.es]

Tutorias El alumnado podra citarse con el profesor responsable de la asignatura en
sus horas de tutoria para que este le auxilie en relacion a las dudas que de
los contenidos conceptuales se puedan derivar.

Fechas de Las fechas de los examenes se indicaran con antelacion. Los

evaluacion y trabajos/actividades se entregaran en Junio, el mismo dia del examen.

calificacion a) Si el alumno/a se evalua en convocatoria ordinaria

Texto modelo
b] Si el alumno/a se evalua en convocatoria extraordinaria
Texto modelo

Instrumentaos y

(1] Conocimientos tedricos:
Pruebas escritas objetivas.

tecnicas de (11] Habilidades y conocimientos practicos:
evaluacion Proyectos/ Trabajos / Actividades

Formula de

calificacion (1) 40% + (11) 0%

numerica
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