
 

 

 

GUÍA  
DOCENTE  

ENSEÑANZAS ARTÍSTICAS SUPE-
RIORES DE DISEÑO GRÁFICO/DE 
MODA 

ASIGNATURA 

Creatividad y  
Metodología  
del Proyecto 

DEPARTAMENTO  ESPECIALIDAD  

Enseñanzas Artísticas Superiores  
de Diseño 

Diseño Gráfico 

CURSO 1º 

REQUISITOS PREVIOS  
PARA CURSAR LA ASIGNATURA  

SIN REQUISITOS PREVIOS 

TIPO Asignatura  teórico-
práctica 

CARÁCTER  Formación Básica 

DURACIÓN  Anual HORAS  

SEMANALES  
2 horas  CRÉDITOS   

ECTS  
4 ETCS 

HORAS  
TOTALES  

100 horas  HORAS  
PRESENCIALES  

66 horas  HORAS DE 
TRABAJO AU-

TÓNOMO  

34 horas 

 

 

 

[Un crédito ECTS equivale a 25 horas de trabajo del estudiante (Real Decreto 1125/2003, de 5 de septiembre)] 

 

1. INTRODUCCIÓN 

La presente guía docente se sujeta a la siguiente normativa: 

● Decreto 54/2022, de 12 de abril, por el que se establece la ordenación de las ense-

ñanzas artísticas superiores, enseñanzas artísticas de máster y estudios de doctorado 

propios de las enseñanzas artísticas en la Comunidad Autónoma de Andalucía. 

https://www.juntadeandalucia.es/boja/2022/74/38
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● Decreto 111/2014, de 8 de julio por el que se establecen las enseñanzas artísticas su-

periores de diseño en Andalucía. 

 ● Orden de 19 de octubre de 2020, por la que se establece la ordenación de la evalua-

ción del proceso de aprendizaje del alumnado de las enseñanzas artísticas superiores 

y se regula el sistema de reconocimiento y transferencia de créditos de estas ense-

ñanzas 

 ● Decreto 91/2023, de 18 de abril, por el que se crean las Escuelas de Arte y Superiores 

de Diseño dependientes de la Consejería competente en materia de educación en la 

Comunidad Autónoma de Andalucía y se aprueba el Reglamento Orgánico de las 

mismas. 

 ● Ley 1/2024, de 7 de junio, por la que se regulan las enseñanzas artísticas superiores y 

se establece la organización y equivalencias de las enseñanzas artísticas profesiona-

les. 

 
El horario de impartición de la asignatura correspondiente al curso actual podrá consultarse 
en la web del centro. 

1.2. Descripción y contextualización de la asignatura en el marco de la titulación 

El trabajo del diseñador se desarrolla de manera organizada, estructurada y secuencial. 

Es importante, para poder desarrollar un proyecto de diseño, que el diseñador conozca 

las diferentes partes del proceso, la metodología, las estrategias creativas y de investiga-

ción de ideas.  

Creatividad y metodología del proyecto es una asignatura que se imparte durante el pri-

mer curso de los Estudios Superiores de Diseño. Se trata de una asignatura de carácter 

básico que pretende introducir al alumnos/as en los conceptos básicos de la creatividad y 

la ideación, tales como los procesos y métodos creativos, las estrategias de realización 

del proyecto y los métodos de investigación, exploración y evaluación de problemas. 

1.3. Contenidos generales de la asignatura 

La creatividad. Introducción. Etimología de la creatividad, definiciones. Demanda social 

de la creatividad. El proceso Creativo. Natura versus cultura. Técnicas de estimulación 

creativa. Copias y coincidencias. Los principios básicos de la ideación. Metodología pro-

yectual según diferentes autores. El proceso de diseño. Las ideas. El trabajo en equipo. 

 

2. COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
 

 

COMPETENCIAS TRANSVERSALES DEL TÍTULO SU-

PERIOR DE DISEÑO  CRITERIOS DE EVALUACIÓN TRANSVERSALES 

https://www.juntadeandalucia.es/boja/2014/150/1
https://www.juntadeandalucia.es/boja/2020/212/21
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CT1 organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y 

motivadora.  
CET1 Demostrar capacidad para organizar y planificar el 

trabajo de forma eficiente y motivadora. 

CT2 recoger información significativa, analizarla, sintetizar-

la y gestionarla adecuadamente.  

CET2 Demostrar capacidad para recoger, analizar y 

sintetizar información significativa y gestionarla adecua-
damente. 

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respon-

dan a los objetivos del trabajo que se realiza.  

CET3 Demostrar capacidad para solucionando proble-

mas y tomando decisiones que respondan a los objeti-
vos del trabajo que se realiza. 

CT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la crítica cons-

tructiva en el trabajo en equipo.  
CET7 Demostrar habilidad comunicativa y crítica cons-

tructiva en el trabajo en equipo. 

CT8 Desarrollar razonada y críticamente ideas y argumen-

tos.  
CET8 Demostrar capacidad razonada y crítica de ideas 

y argumentos. 

CT12 Adaptarse, en condiciones de competitividad a los 

cambios culturales, sociales y artísticos y a los avances 
que se producen en el ámbito profesional y seleccionar los 
cauces adecuados de formación continuada.  

CET12 Demostrar capacidad para la adaptación, en 

condiciones de competitividad a los cambios culturales, 
sociales, artísticos y a los avances que se producen en 
el ámbito profesional y seleccionar los cauces adecua-
dos de formación continuada. 

CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad 

profesional.  
CET13 Demostrar la calidad y la excelencia en su activi-

dad profesional. 

CT14 Dominar la metodología de investigación en la gene-

ración de proyectos, ideas y soluciones viables.  

CET14 Demostrar dominio de la metodología de la in-

vestigación en la generación de proyectos, ideas y solu-
ciones viables 

 
 
 

COMPETENCIAS GENERALES DEL TÍTULO SUPERIOR 

DE DISEÑO  CRITERIOS DE EVALUACIÓN GENERALES 

CG1 concebir, planificar y desarrollar proyectos de diseño 

de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técni-
cos, funcionales, estéticos y comunicativos. 

CEG1 Demostrar capacidad para concebir, planificar y 

desarrollar proyectos de diseño de acuerdo con los 
requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales, 
estéticos y comunicativos. 

CG3 establecer relaciones entre el lenguaje formal, el 

lenguaje simbólico y la funcionalidad específica.  

CEG3 Demostrar capacidad para establecer relaciones 

entre el lenguaje formal, el lenguaje simbólico y la fun-
cionalidad específica. 

CG7 organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y 

saber adaptarse a equipos multidisciplinares.  

CEG7 Demostrar capacidad para organizar, dirigir y/o 

coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equi-
pos multidisciplinares. 

CG8 Plantear estrategias de investigación e innovación 

para resolver expectativas centradas en funciones, necesi-
dades y materiales.  

CEG8 Demostrar capacidad crítica y saber plantear 

estrategias de investigación e innovación para resolver 
expectativas centradas en funciones, necesidades y 
materiales.  

CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evo-

lución tecnológica industrial.  
CEG10 Demostrar capacidad para adaptarse a los cam-

bios y a la evolución tecnológica industrial. 

CG11 comunicar ideas y proyectos a la clientela, argumen-

tar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canali-
zar el diálogo.  

CEG11 Demostrar capacidad de comunicar ideas y 

proyectos a la clientela, argumentar razonadamente, 
saber evaluar las propuestas y canalizar el diálogo. 
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CG15 conocer procesos y materiales y coordinar la propia 

intervención con otros profesionales, según las secuencias 
y grados de compatibilidad. 

CEG15 Demostrar conocimiento de los procesos y ma-

teriales y coordinar la propia intervención con otros 
profesionales, según las secuencias y grados de compa-
tibilidad 

CG17 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de apren-

dizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesio-
nales.  

CEG17 Demostrar capacidad de plantear, evaluar y 

desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al 
logro de objetivos personales y profesionales. 

CG18 optimizar la utilización de los recursos necesarios 

para alcanzar los objetivos previstos.  

CEG18 Demostrar capacidad para optimizar la utiliza-

ción de los recursos necesarios para alcanzar los objeti-
vos previstos. 

CG21 Dominar la metodología de investigación.  CEG21 Demostrar dominio de la metodología de inves-

tigación. 

 
 
 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DEL TÍTULO SUPE-

RIOR DE DISEÑO EN LA ESPECIALIDAD DE DISEÑO 

GRÁFICO  

CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESPECÍFICOS DE LA 
ESPECIALIDAD DE DISEÑO GRÁFICO  

CE1 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e 

imágenes para programas comunicativos complejos.  

CEE1 Demostrar capacidad para generar, desarrollar y 

materializar ideas, conceptos e imágenes para progra-
mas comunicativos complejos.  

CE4 Dominar los procedimientos de creación de códigos 

comunicativos. 
CEE4 Demostrar el dominio de los procedimientos de 

creación de códigos comunicativos.  

CE5 Establecer estructuras organizativas de la informa-

ción.  
CEE5 Demostrar capacidad para establecer estructuras 

organizativas de la información.  

CE7 Determinar y, en su caso, crear soluciones tipográfi-

cas adecuadas a los objetivos del proyecto.  

CEE7 Demostrar capacidad para determinar y, en su 

caso, crear soluciones tipográficas adecuadas a los 
objetivos del proyecto.  

CE9 Analizar el comportamiento de los receptores del 

proceso comunicacional en función de los objetivos del 
proyecto.  

CEE9 Demostrar capacidad para analizar el comporta-

miento de los receptores del proceso comunicacional en 
función de los objetivos del proyecto. 

 
 
 

 

3. ORGANIZACIÓN DE CONTENIDOS Y ACTIVIDADES 
 

 

 

BLOQUE TEMÁ-
TICO UNIDAD CONTENIDOS 

NÚM. DE 
SESIO-
NES/ 
HORAS 

 

UD.1. Intro-
ducción al 
proyecto de 
diseño. 

El proceso de diseño. 

6/12h 
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UD.2. Meto-
dología del 
proyecto de 
diseño. 

Metodología proyectual. 
Trabajo en equipo. 

7/14h 

 

UD.3. Creati-
vidad e idea-
ción. 

Etimología y definiciones. 
Demanda social de la creatividad. 

6/12h 

 

UD.4. Méto-
dos y herra-
mientas crea-
tivas. 

El proceso creativo. 
Tipologías y metodologías. 
Natura versus cultura. 

7/14h 

 

UD.5. La 
ejecución de 
las ideas 
creativas. 

Técnicas de estimulación creativa. 
Los principios básicos de la ideación. 
Copias y coincidencias. 

7/14h 

 
 
 

  



 

 

C/ Gracia, 4. 18002-Granada • +34 958 264 462 • escuelavaldelomargranada.es 

 

Metodología para la adquisi-
ción de competencias 

COMPE- 
TENCIAS 

Instrumentos de evaluación (marcar X) 

Estrate-
gias 
metodo-
lógicas 

Horas dedicadas  
por el alumno 

Prue-
bas 

parcia-
les 

Prue-
bas 

finales 

Traba-
jos 

Actv. 
de aula 

Partici 
pación  
e impli 
cación 

Otras To-
tal 

Traba-
jo 

pre-
sen-
cial 

Traba-
jo 

autó-
nomo 

Total 

Clases 
teóricas 26   1,3/1,2,3/ x       x      x x  x 

Clases 
prácticas 40   1,3/1,2,3/   x x x  x 

Estudio y 
lecturas  10  1,3/1,2,3/       x            x  x 

Trabajos  10  1,3/1,2,3/   x X   x 

Trabajo en 
grupo  10  1,3/1,2,3/   x X   x 

Activida-
des com-
plementa-
rias  4  1,3/1,2,3/   x    x 

Activida-
des extra-
escolares     

Las actividades extraescolares no son evaluables 

TOTAL 
HORAS 66 34 100   

 
 
 

4. PRINCIPIOS METODOLÓGICOS 
Se plantearán y ordenarán los contenidos en base a los conocimientos previos del alumnado. 

Las clases teóricas irán acompañadas de actividades de clase y trabajos prácticos que pon-

gan en práctica los contenidos con el objetivo de alcanzar las competencias planteadas. 

La metodología aplicada en el aula perseguirá un aprendizaje significativo, además de un 

aprendizaje cooperativo por medio de trabajos realizados en grupo. 

 

5. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLA-
RES 
Se contempla la posibilidad de desarrollar proyectos creativos dentro del marco del Plan de 

Igualdad de Género y el Programa Recapacicla. 
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6. EVALUACIÓN 

6.1. Proceso de evaluación 

 a. Descripción general del proceso de evaluación. 

Se realizarán: 

 - Dos convocatorias ordinarias de pruebas de evaluación en los meses de junio y 

septiembre. 

 - Primera convocatoria extraordinaria durante el mes de febrero. (el alumnado lo tie-

ne que solicitar cuando se matricule en septiembre) 

 - Segunda convocatoria extraordinaria en caso de no aprobar la primera convoca-

toria. (Solicitar hasta Mayo) 

 

El centro hará públicas las fechas de realización de la convocatoria extraordinaria, que debe-

rá ser expresamente solicitada por el alumnado en la Secretaría del centro y aprobada me-

diante resolución de la Dirección. Únicamente podrán participar en la convocatoria extraordi-

naria del alumnado que, estando matriculado en la asignatura durante el curso actual, tam-

bién lo hubiera estado anteriormente. 

 

Será responsabilidad del alumno/a ponerse en contacto con el/la profesor/a para cerciorarse 

y asesorarse sobre el contenido de los ejercicios prácticos, actividades y proyectos de inves-

tigación que deberá entregar en dichas convocatorias.  

 

Para las sucesivas convocatorias de recuperación de la asignatura (septiembre y convocato-

ria extraordinaria) se pondrá a disposición del alumnado un plan de recuperación, en el que 

constarán las actividades para consolidar las competencias que debe adquirir para superar la 

asignatura en la convocatoria correspondiente, así como los instrumentos y criterios de eva-

luación y calificación. 

 

Los resultados obtenidos por el alumnado se calificarán en función de la escala numérica de 

«0» a «10», con expresión de un decimal. Las calificaciones inferiores a «5,0» tendrán la 

consideración de calificación negativa, lo cual implicará la no superación de la asignatura. 

Cuando el alumno o alumna no se presente a las pruebas finales estipuladas en cada convo-

catoria, se consignará la expresión «NP» (No Presentado), y la convocatoria no computará 

para el total de convocatorias utilizadas.  

 b. Evaluación inicial 

 

La evaluación inicial tiene como objetivo valorar los conocimientos y habilidades del alumna-

do con el objetivo de adaptar y planificar la enseñanza. La actividad constará de un ejercicio 

práctico que abarcará dos sesiones. 
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 c. Autoevaluación y procesos de participación del alumnado en la evaluación. 

 

Como instrumento de autoevaluación se usará un cuestionario al final de cada actividad. 

 

 

6.2. Instrumentos de evaluación 

Como procedimientos e instrumentos de evaluación se llevarán a cabo actividades de clase y 

proyectos. Así como, dinámicas de clase y trabajo en grupo. 

 

Se realizará un proyecto al final de cada Unidad Didáctica. 

 

6.3. CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 

 a. Evaluación del alumnado asistente. 

 

Se considera necesaria una asistencia a clase superior al 80% del horario lectivo para el 

desarrollo de un proceso de evaluación continua y valoración de los resultados del aprendiza-

je en relación con el nivel de adquisición y consolidación de las competencias transversales, 

generales y específicas.  

 

Para la superación de la asignatura el/la alumno/a deberá haber entregado y superado todos 

los ejercicios prácticos, actividades y proyectos, con una calificación igual o superior a 5.  

 

Los criterios de calificación del alumnado asistente serán los siguientes: 

 

CONVOCATORIA ORDINARIA PRIMERA 

Pruebas de evaluación Actividades y proyectos Otros 

25% 75% 10% 

 
 
 

CONVOCATORIA ORDINARIA SEGUNDA 

Pruebas de evaluación Actividades y proyectos Otros 

50% 50% 0% 
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CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA 

Pruebas de evaluación Actividades y proyectos Otros 

60% 40% 0% 

 
 
 
 
Es condición indispensable para superar la materia haber presentado todos los trabajos, acti-
vidades y proyectos planteados, y haberse presentado a las pruebas de evaluación.  

 

 b. Evaluación del alumnado no asistente. 

 

El alumnado que no cumple con la asistencia a clase superior al 80% del horario lectivo debe-

rá, para superar la asignatura, haber entregado y superado todos los ejercicios prácticos, ac-

tividades y proyectos, con una calificación igual o superior a 5. 

 

Los criterios de calificación del alumnado no asistente serán los siguientes: 

 

CONVOCATORIA ORDINARIA PRIMERA 

Pruebas de evaluación Actividades y proyectos Otros 

50% 50% 0% 

 
 
 

 

CONVOCATORIA ORDINARIA SEGUNDA 

Pruebas de evaluación Actividades y proyectos Otros 

50% 50% 0% 
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CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA 

Pruebas de evaluación Actividades y proyectos Otros 

60% 40% 0% 

 
 
 

Es condición indispensable para superar la materia haber presentado todos los trabajos, acti-
vidades y proyectos planteados, y haberse presentado a las pruebas de evaluación.  

 

7. RECURSOS Y MATERIALES DIDÁCTICOS 

7.1. Recursos de aula y materiales. 

 a. Recursos de aula. 

Ordenador, conexión a internet, altavoces, pizarra, proyector. 

 b. Materiales. 

Libros y revistas especializadas. Webs y blogs de la especialidad. 

 

 

7.2. Recursos necesarios para el alumnado  

Ordenador, conexión a internet, programas de diseño, cuaderno de bocetos, cuaderno de 

notas. 

7.3. Instrumentos de autoformación 

Classroom, blogs, videos y lecturas recomendadas. 

 

 

8. ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPE-
CIALES 
Las medidas para la atención a la diversidad en las Enseñanzas Artísticas Superiores de Di-

seño, si bien no caben adaptaciones curriculares significativas, serán tomadas desde la flexi-

bilidad de la programación de aula, y, si es necesario, consultando con la coordinación de las 

Enseñanzas y Jefatura de Estudios. Las adaptaciones de las guías docentes para casuísticas 

concretas serán planteadas en las reuniones docentes y solventadas/adaptadas a las necesi-

dades específicas detectadas. 

 

Las medidas tomadas para detectar las necesidades educativas especiales del alumnado 

serán: cuestionarios, observación en el aula, tutorías… 
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Posibles metodologías compatibles con la asignatura en el caso de detectar necesidades 

educativas especiales: Definición de procesos de búsqueda de información, adaptaciones de 

las actividades en su realización o presentación, sustitución de actividades individuales por 

trabajo en equipo, métodos alternativos a pruebas escritas. 

 

 

9. SISTEMA DE PARTICIPACIÓN DEL ALUMNADO EN LA EVALUA-

CIÓN DE LA ASIGNATURA. 

Rubricas para evaluar los proyectos realizados en cada unidad.  
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